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OZ: Bu galigma ilkdgretim matematik dgretmenlerinin, uygulanmast oldukga yeni olan Zeka Oyunlari dersi ilgili
gorislerini ortaya koymak amaciyla yapilmistir. Caligma grubunu 25 ilkogretim matematik Ogretmeni
olusturmaktadir. Nitel arastirma yontemlerinden biri olan durum caligmasi deseni kullanilarak yapilan galismada
aragtirmacilar tarafindan gelistirilen ve agik uglu sorulardan olusan bir soru kagidi kullanilmigtir. Y0oneltilen sorularda
Zeka Oyunlart dersinin matematik egitimine ve matematiksel becerilere katkisi sorgulanmig, Zeka oyunlart dersi
6gretim programinin degerlendirilmesi ve programda eksik goriilen noktalarin ifade edilmesi istenmistir. Elde edilen
bulgulara gore Ogretmenler, Zeka Oyunlari dersinin adinda gecen zeka kelimesinin 6grencide derse karst bir
olumsuzluk ve kaygi yaratabilecegi diisiincesiyle bu ismi elestirmislerdir. Ogretmenlerin biiyiik ¢ogunlugu Zeka
Oyunlart dersinin genelde matematik egitimine, 6zelde ise matematiksel becerilere ve matematikle ilgili duyussal
ozelliklere olumlu katkilar getirecegine iliskin goriislerini paylasmislardir. Ogretmenler, Zeka Oyunlar1 dersinin
O0gretim programu ile ilgili goriislerini paylasirken farkli smif diizeylerinden 6grencilerin bulundugu bir sinifta
programin uygulanmasmin giicliigiine deginmisler, ayrica dersin islenisi agisindan smif ortaminda karsilastiklar
materyal yetersizligi, simf donanimindaki eksiklikler, zaman sorunu, kalabalik ve heterojen gruplar gibi sikintilardan
s0z etmiglerdir.

Anahtar sozciikler: Zeka oyunlari, zeka oyunlart dersi 6gretim programu, 6gretmen goriisleri

ABSTRACT: This study is performed in order to reveal Elementary Mathematics Teachers’ views related to Mental
Games course that its implementation is fairly new. The study group consists of 25 Elementary Mathematics
Teachers. In this study, case study design, one of the qualitative research methods, has been applied. Data has been
collected by applying a questionnaire developed by researchers and consisted of open-ended questions. The questions
examine the contribution of Mental Games course to the mathematics education and mathematical skills, evaluation
of Mental Games Course Curriculum and the deficiencies of curriculum. According to the findings obtained,
teachers have criticized that “Mental” word in Mental Games Course might create negative thoughts and anxiety in
students. The majority of teachers shared their views that Mental Games course would make positive contributions on
mathematics education in general, and on mathematical skills and the affective characteristics related to mathematics
in particular. While teachers have shared their views about Mental Games course curriculum, they have highlighted
the difficulty of implementing the program in a classroom where students have been from different grade levels also,
teachers have mentioned some difficulties such as lack of material encountered in the classroom in terms of teaching
the course, the lack of class equipments, the time problems, and crowded and heterogeneous groups.

Keywords: Mental games, mental games course, mental games course curriculum,

1. GIRIS
Degisen diinya diizeni bireylerin sahip olmasi gereken Ozellikleri de etkilemektedir.
Gilinlimiiz diinyasinin bireylerden beklentileri; yasadiklar1 problemlere 6zgiin ve farkli ¢oziimler
iiretmeleri, iirettikleri ¢éziimleri hizlica uygulamaya koyabilmeleri ve bir gii¢liigiin tistesinden
gelmeye yarayacak her tirlii zihinsel yeterlige sahip olmalaridir. S6z konusu zihinsel
yeterliklere bilissel kapasite ile problem ¢6zme ve akil yiiriitme gibi beceriler 6rnek olarak

verilebilir. Yapilan ¢alismalar sonucunda bu kavramlarin gelistirilebilir olduguna dair ulasilan
sonuclar giiniimiiz bireylerine verilmesi gereken egitimin 6zelliklerini de belirlemektedir (Ellis
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ve Hunt, 1993; Lester, 1994; Verschaffel, Corte ve digerleri, 1999; NCTM, 2000). Cagin
gereksinimlerini karsilayabilmek igin elestirel disiinmeyi, akil yliriitmeyi, sonuglar ¢ikarmayi,
ulasilan sonuglar1 savunmayi, yargilamayi, hizli ve pratik olmay1 saglayacak bireylere ihtiyac
duyulmaktadir.

Egitimde kullanilacak farkli ders ve araglar sayesinde bireyler ulagilmasi hedeflenen
ozelliklere sahip olacaklardir. Genel anlamda oyun, 6zelde ise zeka oyunlari bu amaca hizmet
eden araglardir (Dempsey, Hasey, Lucassen, Casey, 2002). Kirriemur ve McFarlane (2004)
oyunun stratejik diisiinme, planlama, iletisim, sayilarla ilgili uygulama yapma, tartisma, grupga
karar verme, veri isleme gibi becerilerin gelistirilmesinde; Bottino ve Ott (2007) zeka
oyunlarinin diisiinme becerileri, mantiksal akil yiiriitme ve stratejik diisiinme gibi 6zelliklerin
gelistirilmesinde son derece 6nemli olduguna deginmislerdir. Oyunun egitimle ilgili yararlarinin
yani sira motivasyonu arttirma (Rosas ve digerleri, 2003), dikkat ve konsantrasyonu arttirma
(Garris, Ahlers, Driskell, 2002), 6grenmeye yonelik olumlu tutum gelistirme (Lou, Abrami,
D'Apollonia, 2001) gibi davranisa yonelik katkilarindan da sz edilebilir.

Ulkemizde &grencilerin ¢esitli oyunlar ve etkinliklerle zihinsel kapasitelerinin,
becerilerinin gelistirilmesinde zekd oyunlarmin etkili bir ara¢ olacagi Ongdriisiiyle hareket
edilerek segmeli bir ders igerigi ve programi hazirlamak konusunda bir ¢alisma yapilmistir.
Calismalar1 2012 yilinda baslayan Ortaokul ve imam Hatip Ortaokulu Zeka Oyunlar1 Dersi (5,
6, 7 ve 8. Smiflar) Ogretim Progranu 2013-2014 6gretim yilindan itibaren yenilenerek 5. ve
6’1nc1 siniflardan baslanarak kademeli olarak uygulanmaya baslanmistir.

Uygulanan programin igeriginde Zeka Oyunlart Egitiminin Genel Amaci1 "Zeka oyunlart
dersinde ogrencilerin zeka potansiyellerini tamimast ve gelistirmesi, problemler karsisinda
farkli ve ozgiin stratejiler gelistirmesi, hizli ve dogru karar vermesi, sistematik bir diisiince
yapist gelistirmesi, zekd oyunlari kapsaminda bireysel, takim halinde ve rekabet ortaminda
calisma becerileri geligtirmesi ve problem ¢ozmeye yonelik olumlu bir tutum gelistirmesi
amaclanmaktadir” seklinde agiklanmaktadir (MEB, 2013). Bu amag¢ dogrultusunda programin
uygulanmasina iligskin bazi agiklamalara da yer verilmistir.

Programin uygulanmasina iliskin yapilan bu ag¢iklamalarda:

e Bu dersi farkli simif diizeylerinden ( 5, 6, 7 veya 8.) 0Ogrenciler birlikte alabilecegi
gibi, ayni sinif diizeyinde farkl yetkinlikte 6grenciler de alabilir.

e Bu derste basamakli 6gretim programi kullanilir. Basamakli 6gretim programi
Ogrencilere basitten karmasiga, kolaydan zora, somuttan soyuta bir 6grenme ortami
sunar.

e Basamakli 6gretim programu {i¢ temel agamay1 igermektedir:

1. BASAMAK-Baslangi¢ Diizeyi: Oyunlarin kurallarini dgrenmeyi, temel bilgi ve
becerileri kazanmay:, baslangi¢c diizeyi oyunlari oynamayr ve bulmacalari ¢ézmeyi
igerir.

2. BASAMAK-Orta Diizey: Mantiksal ¢ikarimlarda bulunmayi, bulmacalarda dogru
verden baglamay, strateji oyunlarinda temel stratejileri uygulamayi, orta diizey
oyunlart oynamayt ve bulmacalart ¢ozmeyi icerir.

3. BASAMAK-/leri Diizey: Yaranci diisiinme, analiz etme, ozgiin stratejiler ortaya
koyma, degerlendirme, genelleme yapma gibi iist diizey bilgi ve becerileri icerir. lleri
diizey oyunlar oynama, bulmacalari ¢ozme ve baskalarimin deneyimlerinden
yararlanma bu basamak i¢inde yer alr (MEB, 2013).

e Programda yer alan oyun tiirleri: Akil yiiriitme ve islem oyunlari, sézel oyunlar,
geometrik-mekanik oyunlar, hafiza oyunlari, strateji oyunlar1 ve zeka sorularidir.
Bu oyun tiirleri ayn1 zamanda programin 6grenme alanlarim temsil etmektedir.

Zeka Oyunlar1 dersi 6gretim programinin odaginda dgrencilerin problem ¢ézme, iletigim,
akil yiiriitme, 6z diizenleme ve psikomotor becerileri ile duyussal 6zelliklerinin gelistirilmesi
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vardir. Gerek Ogretim programinda yer alan amaclar ve gerekse programin gelistirmeyi
hedefledigi beceriler g6z 6niine alinirsa Zeka Oyunlari dersinin matematik dersi ile benzerlikleri
aciktir. Birbirlerinin gelisimlerinden beslenen bu iki dersin ortak 6zellikleri diisiiniiliirse de Zeka
Oyunlar1 dersinin, bu dersle ilgili gerek lisans diizeyinde ve gerekse hizmet-ici egitim
kurslartyla egitimlerini tamamlamis matematik O6gretmenleri tarafindan verilmesinin uygun
olacag diisliniilebilir. Dolayisiyla heniiz uygulamasi ¢ok yeni olan Zeka Oyunlar1 dersinin ve bu
derse ait 6gretim program ile bu dersi verebilmek icin gerekli olan yeterlilik ve egitimlerin
diizenlenmesi ve eksiklerinin giderilmesi i¢in bu dersin sorumlusu olacak matematik
Ogretmenlerinin gorisleri son derece kiymetlidir.

Bu calismada da flkogretim Matematik Ogretmenlerinin Zeka Oyunlar1 dersi ile ilgili
gorlisleri incelenmistir. Calisma, Ogretmenlerin Zeka Oyunlart dersi ile ilgili katildigi bir
hizmet-i¢i egitim kursu sirasinda gerceklestirilmistir. Calismada 6gretmen goriisleri kurs dncesi
ve sonrasi ayri ayrt almmig, 0gretmen goriislerinin yani sira kursun yarattign farkindalik da
incelenmistir. Arastirmanin sonuglarmin Zeka Oyunlari dersini veren Ogretmenlere, Zeka
oyunlart dgretim programui ile ilgilenen program gelistirmeci ve egitim uzmanlarina fayda
saglayacagi diistiniilmektedir. Ayrica heniiz ¢ok yeni olan Zeka oyunlar1 dersi ile ilgili daha
fazla yetkinlige sahip olmak isteyen Ogretmenlere verilecek hizmet-i¢i egitim programlarini
diizenleyecek kisilerin de bu ¢calismanin sonuglarindan faydalanmasi 6ngoriilmektedir.

Problem Ciimlesi
[kogretim Matematik Ogretmenlerinin Zeka Oyunlar1 dersi ile ilgili goriisleri nelerdir?
Alt Problemler:

1. Ilkdgretim Matematik Ogretmenlerinin hizmet-igi egitim Kursu dncesi ve sonras1 Zeka
Oyunlar1 Dersine ve matematik egitimine katkisina iligkin goriisleri nelerdir?

2. llkdgretim Matematik Ogretmenlerinin hizmet-igi egitim kursu oncesi ve sonras1 Zeka
Oyunlar dersi gretim programina iligkin goriisleri nelerdir?

2. YONTEM

Bu calismada nitel arastirma ydntemlerinden durum caligmasi deseni uygulanmustir.
Veriler agik uglu sorulart igeren bir anket uygulanarak toplanmis, toplanan veriler analiz
edilerek, incelenen durumla ilgili betimsel bulgu ve sonuglar ortaya konmustur. Bilindigi iizere
bu tir ¢alismalar, elde edilen verileri genelleme amaciyla degil, bir olgunun kendine has
ozellikleriyle degerlendirilmesi amaciyla yapilir (Yildirim ve Simsek, 2000). Bu calismada da
amag, heniiz uygulamasi ¢ok yeni olan bir dersin ve bu derse ait programin ilgili 6gretmenler
tarafindan yapilan degerlendirme sonuglarini ortaya koymaktir.

2.1. Cahsma Grubu

Milli Egitim Bakanlig1 2012 yilindan itibaren Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu Zeka
Oyunlart Dersini (5, 6, 7 ve 8. Siniflar) secmeli dersler listesine almistir. Bir 6gretmenin bu
dersi verebilmesi igin ise lisans veya yiiksek lisans diizeyinde Zeka Oyunlart dersini almig
olmasi sartim1 getirmistir (MEB, 2013). Bu dersi ve bu derse iliskin 6gretim programini
tanitmak ve bu dersin 6gretimi konusunda 0gretmenleri daha yetkin hale getirmek amaciyla
Tokat ilinde Milli Egitim Bakanligi’'nca 2014 yilinda bes giin siiren bir hizmet i¢i egitim kursu
diizenlenmistir. Bu kursa Tirkiye’nin farkl: illerinden daha dnce Zeka Oyunlar1 se¢gmeli dersini
vermis olan 93 Ogretmen katilmistir. Katilimer 6gretmenler; bilisim teknolojileri, simif
ogretmenligi, sosyal bilgiler, ilkogretim matematik, Tiirk¢e, beden egitimi, fen bilimleri/fen ve
teknoloji, teknoloji tasarim, matematik, din kiltlirii ve ahlak bilgisi, rehberlik, Tirk dili ve
edebiyat1 ve gorsel sanatlar branglarindandir. Hizmet-i¢i egitim kursuna bir¢ok farkli branstan
Ogretmen katilmasina karsin, Ogretmenlerden Zeka Oyunlari dersinin matematige olan katkisi
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ile ilgili gbriis sunmalari ve matematik programuyla iliski kurmalari beklendiginden, ¢alismada
yalmzca kursa katilan 25 Ilkdgretim Matematik Ogretmeninin goriisleri kullamlmistir.
Matematik Ogretmenlerinin ¢alismada sorgulanan matematik dersinin yapisina, &gretim
programina, igerdigi becerilere hakim olmalar1 bu ¢alismanin kendileriyle yapilmasinin temel
sebebidir.

2.2. Veri Toplama Araci

Ogretmenlerin Zeka Oyunlar1 dersi ve bu derse ait dgretim programina iliskin goriislerini
almak amaciyla alt1 agik u¢lu sorudan olusan bir 6lgme araci gelistirilmistir. Sorular segilirken
Zeka Oyunlar1 dersi 6gretim programinda yer alan matematikle iliski, matematiksel becerilerle
iligski, duyussal ozelliklerle iliski gibi basliklar g6z 6niine alinmis; bu bagliklara ek olarak diger
sorularda 0gretim programinin genel olarak degerlendirilmesi ve eksik yonlerinin sorgulanmasi
da yer almistir. Kurs 6ncesi 6gretmenlerin dersin dgretim programina iligkin bilgileri olmadigi
Ongoriisiiyle sadece derse iliskin goriisler ile dersin adina iligkin goriisler sorgulanmistir. Bu
amagla derse iligkin goriisler li¢ soru ile dersin adina iligkin goriisler ise bir soru ile
belirlenmeye caligilmistir. Derse iligkin goriisleri almak amaciyla yoneltilen sorular, matematik
egitimine genel katki, matematiksel becerilere katki, duyussal ozelliklere katki igeriklerine
sahiptir. Hizmeti¢i egitim kursunun igeriginde Zeka oyunlar1 dersi 6gretim programina yer
verildiginden ve dgretmenlerin programi ayrintisiyla inceleme firsati buldugu diisiiniilerek kurs
sonrasi, kurs oncesindeki sorulara ek olarak programla ilgili goriiglerin alinmasi amaciyla iki
soru daha eklenmistir. Bu sorularin ilkinde 6gretmenlerden Zeka Oyunlari dersi 6gretim
programimi uygulanabilirlik, 6grenme alanlar1 (iiniteleri), kazanimlar (ifadesi, anlagilirligi,
kapsamy, ...), beceriler, 6lgme-degerlendirme agilarindan ayri ayr1 degerlendirmeleri istenmistir.
Diger soruda ise programda eksik goriilen unsurlar sorgulanmustir.

2.3. Uygulama

Diizenlenen hizmet-igi egitim kursunun baslangicinda  ilkogretim  matematik
Ogretmenlerinden dort agik uglu sorudan olusan bir 6lgme aracini doldurmalari istenmistir.
Hizmet-i¢i egitim kursunda tim Ogretmenlere aymi egitim, ayni egitimciler tarafindan
verilmistir. Bu egitimi Zeka Oyunlar1 alaninda uzman, Ankara ilindeki farkli tiniversitelerin
matematik ve matematik egitimi boliimlerinde gorev yapan bir dogent, {i¢ yardimci dogent
vermistir. Kursu veren egitimcilerden iki tanesi Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu Zeka
Oyunlar1 Dersinin yenilenen Ogretim Progranmini hazirlayan ekipte yer almistir. Ayrica bu iki
egitimciden biri Ankara ilindeki bir devlet iiniversitesinin Egitim Fakdiltesi’nde lisans diizeyinde
Zeka Oyunlar1 segmeli dersini yiiriitmektedir.

Bes giin siiren kursta gilinde sekiz saat olmak iizere toplam kirk saat egitim verilmistir.
Egitimin igeriginde Zeka Oyunlart dersi 6gretim programi incelenmis, programda yer alan
ogrenme alanlarinin (Akil yiiriitme ve iglem oyunlari, sézel oyunlar, geometrik-mekanik
oyunlar, hafiza oyunlari, strateji oyunlari ve zekd sorular) her birine 6rnek teskil edecek
oyunlara yer verilmistir. Egitim siiresince incelenen 6rnek oyunlarin hepsinin dnce teorik bilgisi
verilmis daha sonra katilimcilarin oyunlar1 oynamalar1 saglanmig ve son olarak da bu oyunlarin
smif igerisinde nasil uygulanacagina iliskin tartigmalar lizerinde durulmustur. Kurs sonrasi
ilkdgretim matematik 6gretmenleri ilk dort sorusu kurs dncesinde uygulanan Slgme araci ile
ayn1 olan, toplam 6 sorudan olusan dl¢gme aracin1 doldurmuslardir.

Gerek kurs oncesi ve gerek kurs sonrasinda alinacak goriisler icin hazirlanan sorularin,
netligini ve anlagilirhgini arttirmak amaciyla aymi sorular uygulama oncesi Ilkdgretim
Matematik Egitimi Anabilim Dali 6grencisi ve halihazirda Zeka Oyunlar segmeli dersini alan
12 dgretmen adaymna uygulanmustir. Ogretmen adaylarindan gelen déniitler sonucu soru
climleleri daha acik hale getirilmis, gerekli diizeltmeler yapilmistir. Yapilan diizeltmelerden
sonra alanda uzman, Zeka Oyunlar1 dersi ¢alismalar1 ile ilgilenen iki akademisyenden de
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sorularin igerigi hakkinda goriis alinmistir. Alinan goriislerin olumlu olmasi1 sebebiyle
diizeltmeye gitmeden 6l¢me aracina son hali verilmistir. Calismanin gecerligini saglamak adina
veriler arastirmayi yapan ii¢ arastirmaci tarafindan ayri ayr1 degerlendirilmis, degerlendirme
sonuclar1 karsilastirilmis ve biiyiik 6l¢iide ortak bulgular iizerinde uzlasildig1 goriilmiistiir.

3. BULGULAR

Arastirmanin bulgulari, ilkdgretim Matematik Ogretmenlerinin Zeka Oyunlar1 dersi ve bu
dersin Ogretim programi hakkindaki goriislerini toplamak {izere kendilerine verilen Zeka
Oyunlar1 dersi ile ilgili hizmet i¢i egitim kursu baglangicinda ve bitiminde veri toplama aracinda
yer alan agik uglu sorulara verdikleri yanitlardan elde edilmistir. Elde edilen bulgular alt
problemler bazinda incelenmistir. Bulgulardan elde edilen yanitlar ortak 6zellikleri cercevesinde
birlestirilerek tablolara yansitilmistir. Olusturulan tablolarda yer alan frekans degerleri kisi
bazinda degil, alman birlestirilmis yanitlar bazindadir. Ornegin “Cok y&nlii diisiinmeye katkisi
vardir”, “Farkli agilardan bakmaya katkis1 vardir” cevaplarini veren iki farkli 6gretmenin goriisii
birlestirilerek tek bir 6ge ile ifade edilmistir. Bunun yaninda eger bir 6gretmenin gorisii
icerisinde farkli 6gelere iliskin yanitlar varsa bu yanitlar ilgili her bir 6genin frekans degerini bir
arttirmugtir.  Orne@in bir 6gretmen “Zeka Oyunlar1 Dersinin sizce genel olarak matematik
egitimine katkist olur mu? Eger katkisi olacagini diistiniiyorsaniz ne gibi katkilart olabilir?
Aciklaymiz?” sorusuna cevap olarak “Akil yiiriitmeye ve ¢ok yonlii diisiinmeye katkisi olur
cevabinmi verdiyse cevapta gecen bu iki kavram frekans tablosunda iki farkli 6ge olarak ele
almmustir. Dolayistyla bu iki 6genin frekans degerleri birer arttirilmistir. Bu durumda tablolarda
yer alan frekans degerleri kisi sayisin1 degil, yanitlardan elde edilen 6ge sayisini ifade ettigi i¢in
frekans toplamlarinin ¢alisma grubunu olusturan kisi sayisi olan 25’ i vermesi beklenmemelidir.

Alt Problem 1: Ilkégretim Matematik Ogretmenlerinin hizmet-ici egitim kursu éncesi ve
sonras1 Zeka Oyunlar1 Dersine ve matematik egitimine katkisina iliskin goriisleri
nelerdir?

Ogretmenlerin Zeka Oyunlar1 dersine iliskin goriisleri kursa baslamadan sorulmus,
diistincelerinde degisiklik olup olmadigini belirlemek i¢in kurs tamamlandiginda sorular
tekrarlanmistir. Ogretmenlere yoneltilen ilk soruda 6gretmenlerin Zeka Oyunlari dersinin ad1 ve
bu adin yarattig1 etkiler ile ilgili goriisleri alinmak istenmistir. Kurs 6ncesinde 11 6gretmen bu
soruya “Uygundur” seklinde yanit verirken, 11 6gretmen dersin adini uygun bulmadigini
belirtmig, 3 Ogretmen ise bu soruya yanit vermemistir. Kurs sonrasinda ise 12 0Ogretmen
“Uygundur” seklinde yanit verirken, 12 6gretmen dersin adin1 uygun bulmadigini ifade etmis,
bir 6gretmen ise bu soruya yanit vermemistir. Dersin adin1 uygun bulmayan &gretmenlerin
uygun bulmama sebeplerini agiklayan yanitlara iliskin frekans degerleri Tablo 1°den
incelenebilir.

Tablo 1 incelendiginde 6gretmenlerin biiyiik 6l¢iide dersin adindaki “zeka” sozctigi ile
ilgili cekinceleri oldugu anlasilmaktadir. Ogretmenler, genel olarak, segmeli olan bu dersi
segenler ve se¢meyenler; derste basarili olanlar ve olmayanlar i¢in zeka sdzciginiin “zeki/zeki
degil” seklinde bir algi yaratabilecegi, bunun da Ogrencileri irkiitiip kaygilandirabilecegi
endigesi tasimaktadir. Dersin adinin uygunlugu acgisindan bakildiginda, 6gretmenlerin kurs
Oncesi ve sonrasi goriislerinde “zeka” sozcligi ile ilgili ¢ekincelerinden soz ettikleri
goriilmistiir. Dersin adinin degistirilmesi ile ilgili onerilerde genel egilim “Akil Oyunlar1”
adindan yanadir. Bu 6nerinin yam sira ders ismi olarak “Eglenelim-Ogrenelim, Beyin Firtinast
Dersi, Cebir Oyunlari, Zihinsel Gelisim Dersi, Giizel Oyunlar, Harika Sorular, Oyunmatik,
Oyunlarla Diisiiniiyorum, Diisiince Talimi, Eglenerek Ogreniyorum, Gelistirici Oyunlar, Beyin
Jimnastigi, Matematik Oyunlari, Diisiinme Becerileri” Onerileri de getirilmistir.
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Tablo 1: Zeka oyunlar: dersinin adini uygun bulmayan 6gretmenlerin uygun bulmama sebeplerini
aciklayan yanitlarin frekans tablosu

Dersin adimin “Zeka Oyunlar1” olmasi sizce uygun mu? Uygun bulmuyorsaniz nedenlerini aciklayabilir
misiniz? Bu ders icin yeni bir ders ad1 6neriniz var m1?

Kurs Oncesi Kurs Sonrast
Yanitlar f  Yamtlar f
“Zeka” kelimesi gegmemeli, 6grencileri” ileri zekali”
ya da “zeka yoksunu” olarak ayristirtyor. Ogrenciler 7
iizerinde psikolojik bir baski yaratiyor.

“Ben zeki degilim” c¢agrisimi yapiyor. “Zeka”
kelimesi 6grencileri etiketliyor ve ayristirtyor.

Dersin igerigine degil, ismine bakanlar “zeka”
1  kelimesinden irkiip dersi almak 1
istemeyebilirler.

Dersin i¢indeki “oyun” kelimesi dersin basit, nemsiz
bir ders olarak algilanmasina sebep olabilir.

Dersin ad1 sayisal alanda yetenekli olan &grencilere
hitap eden bir dersi ¢agrigtiriyor.

Kursa katilan &gretmenlerin, kurs oncesinde ve sonrasinda, Zeka Oyunlar1 dersinin
matematik egitimine katkisina iliskin goriisleri sorulmustur. Bu soruya 6gretmenlerin
tamami “Katkisi olur” seklinde goriis bildirmislerdir. S6z konusu goriisler Tablo 2’de
gosterilmistir.

Tablo 2: Zeka oyunlari dersinin matematik egitimine katkisina iliskin yanitlarin frekans tablosu

Zeka Oyunlar1 Dersinin sizce genel olarak matematik egitimine katkisi olur mu? Eger katkisi olacagim
diisiiniiyorsamz ne gibi katkilar1 olabilir? Aciklayimz

Kurs Oncesi Kurs Sonrasi
Yamtlar Yamtlar f
Problem ¢dzme, akil yiiriitme, sebep-sonug iliskisi Problem ¢6zme, akil yiiriitme, iligkilendirme,
kurma, analiz etme, analitik diisiinme, hizli ve 19 analitik diisiinme, hizli ve pratik diisiinme, analiz 32
pratik diisiinme, ¢ok boyutlu ve soyut diisiinme, etme, strateji gelistirme, soyut diisinme, motor
strateji gelistirme becerilerini gelistirir. beceriler gibi becerilerin gelisimini saglar.
Cok yonlii dusiinmeye, farkli agilardan bakmaya, 9  Farkli yollar denemeyi, farkli bakis agilarindan
farkli yollar denemeye katkis1 olur. bakmayi, sebep-sonug iligkisi kurmay1 gelistirir.
Zekayr verimli kullgnab1lmey1 saglar, g:(zklu"z?k? Mantiksal zekanin, gorsel alginin, uzamsal zekanin
kurammin matematiksel-mantiksal zeka tiriini 3 . SR 5
N gelismesini saglar.
geligtirir.
Hazir bulunusluk diizeyini arttirabilir. 1 Timevarim, tum dengelim  gibi  yontemleri 2
kullanmalar geligir.
Islem kabiliyetini gelistirir, sayilar arasindaki 3 Sayilar arasindaki iligkiyi yorumlamaya katkisi 2
iliskileri fark etmeyi saglar. olur.
Matematik-giinliik hayat iligkisi ile ilgili farkindalik 1  Matematik konulariyla iliski kurulursa daha iyi ve 1
kazandirir. kolay 6grenmeyi saglar.
Basarida artis saglar. 2 Basarida artig saglar. 1
Matematige karst olumlu tutum gelistirmeyi saglar. 4 Ozgiivende artis ve olumsuz tutumun, Snyargilarin 10

giderilmesi saglar. Sabretmeyi dgretir.

Matematigin eglenceli ve ilgi ¢ekici yoniinii 2

Matematigin eglenceli yoniinii kesfetmeyi saglar. 2 kesfettirir.
ls\glgiz?atlksel kavramlara daha kolay ulasmay1 2 Motivasyonda artig salar. 3
Dikkat gelisimi ve odaklanmay1 saglar. 2 Dikkati, hayal giiciinii ve hafizay gelistirir. 4

Tablo 2 incelendiginde, dgretmenlerin tamaminin Zeka Oyunlart dersinin matematik
egitimine 6nemli katkilar saglayacagma inandiklari goriilmektedir. Ogretmenler Zeka Oyunlart
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dersinin matematik egitimine katkilarina iligskin goriislerinde hem kurs 6ncesinde hem de kurs
sonrasinda genel olarak beceriler iizerinde durmuglardir. Ayrica, problem ¢ézme, akil yiiriitme,
sebep-sonug iliskisi kurma, analiz etme, analitik diisiinme, hizli ve pratik diisiinme, ¢ok boyutlu
ve soyut diisiinme, strateji gelistirme gibi becerilerin gelisimine olan katkilardan s6z etmislerdir.
Kurs oncesinde becerilerle ilgili yanitlarin sayisi 19 iken, kurs sonrasinda bu say1 32 ye
cikmistir. Ayrica kurs Oncesinde alinan goriislerden 6 tanesi duyussal 6zelliklere (matematige
kars1 olumlu tutum, matematigin eglenceli yoniinii kesfetme) olan katkilardan s6z ederken, kurs
sonrasinda 15 goriiste duyussal ozelliklere (6zglivende artig, olumsuz tutumun ve Onyargilarin
giderilmesi, sabretmeyi Ogrenme, matematigin eglenceli ve ilgi cekici yoniinii kesfetme,
motivasyonda artig) olan katkilardan s6z edilmistir. Kurs 6ncesinde daha daginik olan goriislerin
kurs sonunda daha somut hale geldigi ve zenginlestigi goriilmektedir. Bu durum kursun
etkisiyle aciklanabilir.

Ogretmenlere yoneltilen “Zeka Oyunlar1 dersinin temel matematiksel becerilere (problem
cozme, akil yiriitme, matematiksel iletisim, iliskilendirme) katkilar1 hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz?” sorusuna oOgretmenlerin tamami Zeka Oyunlari dersinin matematiksel
becerilere olumlu katki saglayacagi yoniinde yanit vermislerdir. Ogretmen gériisleri
matematiksel becerilerden problem ¢dzme, akil yiirlitme ve iligkilendirme becerileri iizerinde
yogunlasmistir. Ogretmenlerin Zeka Oyunlar1 dersinin dgrencilerin matematiksel becerilere olan
katkilarina iliskin yanitlar1 Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3: Zeka oyunlar1 dersinin temel matematiksel becerilere olan katkilar ile ilgili yanitlarin
frekans tablosu

Zeka Oyunlart dersinin temel matematiksel becerilere (problem ¢ozme, akil yiiriitme, matematiksel
iletisim, iliskilendirme) katkilar1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

Kurs Oncesi Kurs Sonrasi

Yamtlar Yanitlar f

Problem ¢6zmeye katki saglar (Islem basamaklari, Problem ¢dzmeye katki saglar (Farkli

Ztirbait)ejl olusturma, farkli ¢dziim yollar1 gelistirme 15 cbziim yollan, strateji gelistirme gibi). 18
Akil yiiriitmeye katki saglar (Rakibin bir sonraki Akil yiiritmeye katki saglar (Mantiklt
hamlesini diisiinme, farkli agilardan bakma, sebep- 14 diisiinme, rakibin bir sonraki hamlesini 20
sonug iligkisi kurma gibi). diisiinme gibi).

S . .. o Iliskilendirme becerisine katki saglar
Iliskilendirme becerisine katki saglar. 7 (Giinliik hayatla iliskilendirme gibi). 13
Matematiksel iletisimi gelistirir. g  Matematiksel =~ iletigimi geligtirir g

(Matematik dilini etkin kullanma gibi).

Ogretmenlerin  Zeka Oyunlar1 dersinin matematiksel becerilere katkilarma iliskin
goriisleri incelendiginde, 6gretmenlerin kurs dncesi ve sonrasinda tiim becerilerin gelisecegine
iligkin goriis bildirdikleri goriilmektedir. Kurs sonrasinda alinan goriisler kurs dncesine gore her
bir beceri bazinda artis gostermistir. Bu artis, kursun etkisi olarak yorumlanabilir. Hem kurs
oncesinde hem de kurs sonrasinda en ¢ok iizerinde durulan beceriler akil yiiriitme ve problem
¢dzme becerileridir. iliskilendirme ve matematiksel iletisim becerileri iizerinde diger iki
beceriye gore daha az durulmustur.

Ogretmenlere yoneltilen bir diger soruda Zeka Oyunlar1 dersinin dgrencilerin duyussal
Ozelliklerine olan katkisini sorgulamak amaclanmistir. “Zeka Oyunlari dersinin ogrencilerin
matematikle ilgili duyussal ozelliklerine (matematik kaygisi, matematige yonelik tutum,
matematige karsi oz yeterlilik...) ne tiir katkilari olacagin diigtintiyorsunuz?” seklinde sunulan
soruyu Ogretmenlerin ¢ogunlugu olast olumlu katkilardan s6z ederek yanitlamiglardir.
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Ogretmenlerin Zeka Oyunlari dersinin dgrencilerin duyussal dzelliklerine olan olumlu katkilar:
ile ilgili gortigleri Tablo 4’te verilmistir.

Ogretmenlerin bir kismi ise Zeka Oyunlar1 dersinin dgrencilerin duyussal &zelliklerine
katkilar1 olacagini ancak bu katkinin bazi sartlara bagli oldugunu belirtmislerdir. Bu sartlarla
ilgili kurs oncesinde alman goriislerde, Ogretmenlerin Zeka Oyunlar1 dersinin duyugsal
Ozelliklere katki saglayabilmesi i¢cin oyunlarin seviyeye uygun ve kaliteli olmasi1 gerektigi,
dersin sadece basarili 6grencilerin duyussal 6zelliklerine katki saglayabilecegi ve bu dersteki
basarisizligin kaygi ve olumsuz diigiinceleri getirebilecegi gibi konular iizerinde durulmustur.

Kurs sonrasinda alinan goriislerde de bu sartlardan s6z eden Ogretmenler olmustur.
Ornegin bir goriiste dgretmenin dersi uygulayis bicimi ve sorularin zorluk derecesinin duyussal
ozelliklere olan katkiy1 pozitif de negatif de etkileyebilecegi savunulmustur. Bir diger goriiste
ise uygulanan oyun tiirlerinin énemine deginilmistir. Bu gériiste ise “Ogrenciye ancak kendine
uygun oyunu se¢me sansi verilirse 6grencinin duyussal ozelliklerinde gelisme goriilebilir. Aksi
durumda ogrenci hoglanmadigi bir oyunu oynamak zorunda birakilacagindan duyussal
ozelliklerinde gerileme goriilebilir”, yorumu yapilmigtir. Yine bagka bir goriis, sorular
¢ozemeyen Ogrencilerde kaygi diizeyinin artacagini savunmus, Zeka Oyunlar dersinin duyussal
ozelliklere her zaman olumlu katki saglayamayacagina deginmistir.

Tablo 4: Zeka oyunlar: dersinin 6grencilerin matematikle ilgili duyussal 6zelliklerine olan olumlu
katkilari ile ilgili goriislerin frekans tablosu

Zeka Oyunlari dersinin 6grencilerin matematikle ilgili 6zelliklerine (matematik kaygisi, matematige yonelik
tutum, matematige karsi 6zyeterlik...) ne tiir katkilar1 olacagim diisiiniiyorsunuz?

Kurs Oncesi Kurs Sonrasi
Yamtlar Yanitlar f
Dersi zevkli hale getirir, &grencilere sempatik O o
geldiginden olumlu tutum gelistirmeye katki saglar. 9 Matematige yonelik olumlu tutum geligtirir. 8
Matematik kaygisini, korkusunu azaltir. 5 Kayguy: azaltir. 5
Ozgiiveni arttirir. 7 Ozgiiveni gelistirir. 4
Derse katilma istegini arttirir. 3 Derse etkin katilimi saglar. 2
Matemat{kl_e 11Vg111 On yargilari giderir, matematigi de 4  Matematige iliskin olumsuz yargilar1 yok eder. 6
sevmelerini saglar.
Ogretmenle iletisimi kolaylastirir. 2 Matematige olan ilgiyi arttirir. 2
Sabirli olmayi saglar. 1 Duyussal 6zelliklerin tiimiine katki saglar. 2
Basarma hissini tatmay1 saglar. 2

Ogretmenlerin, hem kurs dncesi hem de kurs sonunda Zeka Oyunlar1 dersinin; matematik
kaygisinin azalmasi, matematige karsi olumlu tutum gelistirilmesi, matematik 6z-yeterliginin
artmasit gibi duyussal oOzelliklere 6nemli katkilar getirmesini bekledikleri anlasilmaktadir.
Basarisizlik durumunda 6grencilerin kaygilarinin artabilecegi ¢ekincesini de yine kurs 6ncesi ve
sonrasinda ortaya koymuslardir. Bu ¢ekince yabana atilmamasi gereken énemli bir noktadir ve
dersin tanimi ve igerigi belirlenirken mutlaka énlemleri alinmalidir. Tablo 4 incelendiginde goze
carpan 6nemli bir nokta da, 6gretmenlerin kurs 6ncesinde deginmedikleri ancak kurs sonrasinda
dile getirdikleri bir husustur. Kurs sonrasinda dgretmenler, dersin islenisinde 6gretmenlerin
roliine ve Ogrencilerin etkin olabilmesi igin se¢me haklarinin olmasi gerektigine vurgu
yapmaktadirlar.

ISSN: 1300-5340 http://www.efdergi.hacettepe.edu.tr/



288 Cigdem Alkas Ulusoy, Elif Saygi, Aysun Umay

Alt Problem 2: ilkégretim matematik Ogretmenlerinin hizmet-ici egitim kursu oncesi ve
sonrasi Zeka Oyunlar dersi 6gretim programina iliskin goriisleri nelerdir?

Zeka Oyunlar1 dersi 6gretmenler icin yeni oldugundan ve 6gretmenlerin kurs Oncesi
ogretim programi ile ilgili yeterli bilgisi olmadigi Ongdriisiiyle 6gretim programina iliskin
goriisleri yalnizca kurs sonunda almmustir. Ogretmenlerin gretim programina iliskin goriisleri
gruplanarak Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo incelendiginde Ogretmenlerin Zeka Oyunlarn dersi 6gretim programin
uygulanabilirlik, 6grenme alanlari, kazanimlar, beceriler ve 6lgme-degerlendirme agilarindan
degerlendirdikleri, olumlu ve eksik gordiikleri noktalar1 ifade ettikleri goriilmektedir.
Ogretmenlerin progranmin uygulanabilirligi ile ilgili verdigi yanitlar program, smif ortamu,
ogretmen ve oOgrenci baghiklarinda kategorize edilmistir. Ogretmenlerin ¢ogu programin
uygulanabilir nitelikte oldugunu belirtmislerdir. Programin uygulanabilirligine iliskin simif
ortami ile ilgili goriislerde kalabalik ve heterojen gruplarin uygulamayi zorlastirabilecegi, sinif
donaniminin etkisi ve materyal yetersizligine deginilmistir. Ogretmenle ilgili goriislerde ise bu
programin uygulanabilir olmasi i¢in dgretmenlerin konuya hakimiyeti ve zeka oyunlaria olan
merakinin énemi vurgulanmistir. Uygulanabilirligin 6grenci acisindan degerlendirilmesinde ise
ogrencilerin bulundugu smif diizeyine deginilmistir. Zeka Oyunlar1 dersi 5-6-7-8. Siniflarda
ortak olarak yapilmaktadir. Ogretmenler farkli diizeylerden 6grencilerin bulundugu bir siifta
programin uygulanmasinin gii¢liigline deginmislerdir.

Programi 6grenme alanlar1 agisindan degerlendiren Ogretmenler 6grenme alanlarinin
sozel, hafiza, strateji, vs. seklinde ayrilmasinin her zeka tiiriine, beceri ve yetenege hitap etmesi
acisindan olumlu bulmuslardir. Ayrica bir 6gretmen, 6grenme alanlarini net ve anlagilir
bulurken, bir digeri 6grenme alanlarimi zorluk diizeyleri c¢ergevesinde vermenin Ogrencilere
hitap etmeyi kolaylastirdigini ifade etmistir. Ogrenme alanlari ile ilgili olumsuz gdriis bildiren
tek Ogretmen, Ogrenme alanlarindaki soézel ve hafiza oyunlarimin matematige pek katkisi
olacagini diisiinmedigini, bu nedenle bu iki 6grenme alanimi gerekli gérmedigini belirtmistir.
Ogrenme alanlar1 konusunda Oneri getiren iki 0gretmen ise grencilerin ayni tiir oyunlari
oynamaktan sikilmamasi i¢in sdzel ve sayisal agirlikli 6grenme alanlarinin karistirilmasi
gerektiginden ve 6grenme alanlarinin daha da gesitlendirilebileceginden sz etmislerdir.

Programi kazanimlar acisindan degerlendiren Ogretmenlerin ¢ofu kazanimlar1 acik,
anlagilir ve kapsama uygun bulduklarini belirtmislerdir. Buna karsin iki 6gretmen, kazanimlarin
daha anlagilir ifade edilmesi ve kapsamin genisletilmesi ile ilgili 6nerilerini sunmuslardir. Bazi
ogretmenler de kazanimlarin D1, D2, D3 zorluk diizeylerinde sunulmasini uygun bulduklarini
ifade etmislerdir. Bir 6gretmen ise kazanimlarda hangi tiir oyunlarin kullanilmas1 gerektiginin
de programda belirtilebilecegini, bunun uygulamayi kolaylastiracagini belirtmistir. Programda
yer alan becerilerle ilgili goriis bildiren 6gretmenlerin tamami programin olumlu yonlerinden
bahsetmislerdir. Ogretmenler, programda verilen oyunlarin becerilere uygunlugu, programin
matematiksel becerileri kazandirmasinin yani sira sosyal becerilere de katkisi olacagi ve
programin becerileri gelistirme yoniinden katkilarinin oldukga biiyiik oldugu iizerine olumlu
diisiincelerini belirtmislerdir.

Programin 6lgme-degerlendirme yaklasimi {izerine goriislerini ifade eden 6gretmenlerin
cogu programda benimsenen “Bu dersin herhangi bir sinavia degerlendirilmemesi gerekir”
ilkesinin uygunlugunu vurgulamiglardir. Bir kisim 6gretmen bu goriise ek olarak beceri
gelisiminin siirece dayali olmasindan dolayir &grencilerin kendi gelisimlerini gdzlemelerinin
daha uygun olacagini, bunun ig¢in de programa Ogrenciler i¢in gelisimlerini gézlemelerine
yardimc1 olacak formlar eklenmesi gerektigini belirtmislerdir.
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Tablo 5: Zeka oyunlar: dersi 6@retim program ile ilgili goriislerin frekans tablosu

Zeka Oyunlan dersi programim uygulanabilirlik, simif ortami, 6gretmen, dgrenci, 6grenme alanlari,
kazamimlar, beceriler, 6lcme degerlendirme acilarindan ayr ayri degerlendiriniz.

Yamtlar f

Program
Program uygulanabilir niteliktedir. 10
Programin esnek olmasi uygulamayi kolaylastirir. 1
Zeka sorular1 boliimii uygulanabilir degildir.
Smif Ortam
Kalabalik ve heterojen gruplar uygulamayi zorlastirabilir.
Zaman sorunu olabilir.
Materyal yetersizligi vardir.
Bu derse ait farkli ve giivenilir kaynaklarin olmamasi uygulanabilirligi azaltir.
Sinifin donanimi 6nemlidir.
Ogretmen
Uygulayicinin konuya hakimiyeti ve zeka oyunlarina meraki olmasi gerekir.
Ogrencileri tanimak Snemlidir.
Ogrenci
Her sinif diizeyi i¢in ayr1 uygulanmalidir. 2
Farkli sinif diizeylerinde birbirini tekrar eden oyunlar kullanilirsa 6grenci sikilabilir.
Olumlu
Sozel, hafiza, strateji, vs. seklinde ayrilmasi her zeka tiiriine, beceri ve yetenege hitap etmesi
acisindan olumludur.
Zorluk seviyeleri 6grencilere hitap etmeyi kolaylastirir.
Net ve anlagilirdir.
Matematik dersi konulari i¢in 6n etkinlik niteligindedir.
Olumsuz
Ogrenme alanlarindaki soézel ve hafiza oyunlarmin matematige pek katkist olacagini
diistinmilyorum.
Oneri
Ogrenci ayn1 tiir oyunlar1 oynamaktan sikilabilir, sozel ve sayisal agirlikli iiniteler karistirilmalhdir. 1
Ogrenme alanlar cesitlendirilebilir. 1
Olumlu
Kazanimlar gayet agik ve anlagilirdir.
Kazanimlar kapsama uygundur.
Kazanimlarin D1, D2, D3 diizeyinde tasarlanmasi uygundur.
Oneriler
Kazanimlarin daha anlagilir bir gekilde ifade edilmesi gerekir.
Kazanimlarda hangi tiir oyunlarin kullanilmasi gerektigi de belirtilebilirdi.
Kazanimlarin kapsamu genigletilebilir.
Beceriler agik ve anlagilirdir.
Programda verilen oyunlar becerilere uygundur.
Matematiksel becerileri kazandirmasinin yani sira sosyal becerilere de katkisi olur.
Beceriler iinitelere gore ayr1 ayri yer almistir.
Programin becerileri gelistirme yoniinden katkilart ¢oktur.
Beceri gelisimi siirece dayalidir, dolayisiyla 6grenciler kendi gelisimlerini gbzlemelidirler.
Kazanma-kaybetme, oyunu oynayip oynayamama gibi bir degerlendirme yapilabilir.
Olgme ve degerlendirme ile ilgili formlar eklenebilir.
Olgme-degerlendirme olmamali ama sene sonunda yarismalar diizenlenebilir.
Bu dersin herhangi bir sinavla degerlendirilmemesi gerekir.
Olgme-degerlendirme yapilmasi cok uygun degildir, sadece dgrencilerin seviyeleri belirlenebilir.
Ogrencinin dersi sevmesi ve bu derste mutlu olmasi 8lgme-degerlendirme kriteri olarak yeterlidir.
Ogrencinin not kaygisi olmadigindan hem isbirligini hem rekabeti dgreneceklerdir.
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Ogretmenlerin program ayrintisiyla degerlendirmesinin ardindan programda eksik
goriilen unsurlarin belirlenmesi amaciyla onlara “Sizce programda yer almasi gerektigi halde
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yer almayan unsurlar var mi? Bu konu hakkinda neler diisiiniiyorsunuz? ” sorusu yoneltilmistir.
Ogretmenlerden 8 tanesi programi tamamen uygun bulduklarini, eksik bir unsur gérmediklerini
ifade ederken, 7 tanesi kaynak ve igerige iliskin eksikliklerden soz etmis, 10 tanesi ise bu
konuda goriis belirtmemistir. Ogretmenlerin programdaki eksikliklere iliskin goriisleri Tablo

6’da sunulmustur.

Tablo 6: Ogretmenlerin programdaki eksikliklere iliskin goriislerine ait frekans tablosu

Sizce programda yer almasi gerektigi halde yer almayan unsurlar var mi? Bu konu hakkinda neler
diigiiniiyorsunuz?

Yanitlar

Hangi oyunun hangi yas grubunda nasil planlanmasi gerektigi ile ilgili daha ayrintili bilgi olmalidir.

Oyun tipleri ve icerik zenginlestirilmelidir.

Oyunlarla ilgili daha ayrintili bilgi olmalidir.

NI )

Ogrenciler icin 6lgme-degerlendirme formlar eklenebilir.

Ogretmenler genel olarak programdaki oyunlarla ilgili eksikliklerden séz etmislerdir.
Zeka Oyunlar1 dersinin alan bilgisini oyunlar olusturmaktadir. Ogretmenlerin alan bilgisi
konusundaki eksikliklerinin giderilmesinde programin rehberlik rolii de kagimilmazdir.
Ogretmenler de bu anlamda programin oyunlarla ilgili daha ayrintili bilgi verilecek sekilde
genisletilmesi ile ilgili beklentilerini dile getirmisleridir.

Bir kisim 6gretmen ise bu soruda programla dogrudan olmasa da dolayli olarak ilgili bazi
eksikliklerden soz etmistir. Ogretmenler derste kullanabilecekleri giivenilir kaynaklara, program
cergevesinde hazirlanmis donanimli bir web sitesine ve Zeka Oyunlari dersini ve 6gretim
programini tanitacak daha fazla hizmet-i¢i egitim kursuna veya seminere ihtiya¢ duyduklarini
ifade etmislerdir.

4. TARTISMA ve SONUC

2012 yilinda Ortaokul 5., 6., 7. ve 8. siniflarda segmeli ders olarak okutulmaya baglanan
Zeka Oyunlar1 dersine iliskin dgretmen goriislerinin alinmas1 amaciyla yapilan bu ¢alismada ilk
gdze carpan sonug bazi dgretmenlerin dersin adi ile ilgili endiseleridir. Ogretmenler hem kurs
oncesi, hem kurs sonrasi, Zeka Oyunlar1 dersinin adinda gecen zeka kelimesinin ¢agristirdigi
“ben zekiyim/zeki degilim” durumunun &grencide derse karst bir olumsuzluk ve kaygi
yaratabilecegi diisiincesiyle bu ismi elestirmislerdir. Hatta 6gretmenler, dersi almadan 6nce “Bu
dersi sadece zeki 6grenciler basarabilir”, “Ya ben yeterince zeki degilsem?” gibi yargilara sahip
ogrencilerin dersi almak istemeyeceklerini ifade etmislerdir. Zeka Oyunlar1 dersinin adini uygun
bulmayan &gretmenler, Akil Oyunlari, Eglenelim-Ogrenelim, Beyin Furtinasi Dersi, Cebir
Oyunlar, Zihinsel Gelisim Dersi, Giizel Oyunlar, Harika Sorular, Oyunmatik, Oyunlarla
Diisiiniiyorum, Diisiince Talimi, Eglenerek Ogreniyorum, Gelistirici Oyunlar, Beyin Jimnastigi,
Matematik Oyunlari, Diigiinme Becerileri gibi oneriler getirmislerdir.

Ogretmenlerin biiyiik ¢ogunlugu Zeka Oyunlar1 dersinin genelde matematik egitimine,
0zel olarak ise matematiksel becerilere olumlu katkilar getirecegine iliskin goriislerini
paylagsmislardir. Olumlu katkilardan s6z eden Ogretmenlerin sayist kurs sonrasinda artis
gostermistir. Boylece kursun Zeka Oyunlar1 dersinin, matematik egitimi ve matematiksel
becerilerle iliskisini kurmada 6gretmenlere fayda sagladigi sdylenebilir. Hem kendi iginde
bir¢ok beceriye, hem de matematik dersine ve bu derse bakis agisina katkisi oldugu diisiiniilen
bir dersin ortaokullarda her sinif diizeyinde verilmesi, bu dersin her okulun se¢meli dersler
havuzunda bulunmasi son derece onemlidir. Ancak elbette bu dersi verebilecek yetkinlikte
ogretmenlere ihtiya¢ vardir. Bu ihtiyacin karsilanmasi i¢in Zeka Oyunlar1 dersi, dersle en ilgili
brans olan matematik ve ilkdgretim matematik Sgretmenligi lisans programlarina eklenebilir.

ISSN: 1300-5340 http://www.efdergi.hacettepe.edu.tr/



[kégretim Matematik Ogretmenlerinin Zeka Oyunlar1 Dersi {le Tlgili Goriileri 291

Bunun yani sira su anda halihazirda 6gretmenlik yapmakta olan kisiler i¢in hizmet i¢i egitim
kurslart arttirilabilir.

Ogretmenler, kurs oncesi ve sonrast Zeka Oyunlar1 dersinin matematik egitimine ve
matematiksel becerilere katkilarimin yani sira duyussal oOzelliklere de olumlu katkilar
getireceginden bahsetmislerdir. Matematige yonelik olumlu tutum, 6zgiivende ve derse katilma
isteginde artis, kaygida azalma, Onyargilar1 giderme, duyussal Ozelliklere yonelik olumlu
katkilardan en ¢ok vurgulananlardir. Olumlu katkilarin yani sira 6gretmenler, uygun bir 6gretim
yapilmadigi takdirde duyussal oOzelliklerin  bu durumdan olumsuz Dbir sekilde
etkilenebileceginden de sz etmislerdir. Ornegin, Zeka Oyunlar1 dersinde seviyenin iizerinde bir
oyunla calisilmasi, homojen gruplarin olusturulmamasi gibi farkli nedenlerle siirekli basarisizlik
hissini yasayan bir dgrencinin kaygi diizeyinin artabileceginden s6z edilmistir. Dolayisiyla
ogretmenler dersi islerken mutlaka bu durumu gozeterek davranmalidir. Ogrenciler bir sekilde
basar1 hissini tatmali, keyifle oynayip 6grenecekleri uygun oyun tiirleriyle tanistirilmalidirlar.
Ayrica kurs sonrasinda ogretmenler olumlu katkinin saglanabilmesi i¢in dersin islenisinde
Ogretmenin rolii ve Ogrencilerin oynayacaklari oyunu se¢me hakkinin Onemine vurgu
yapmislardir. Kursun bu anlamda 6gretmenlerde bir farkindalik gelistirdigi goriilmiistiir.

Ogretmenler farkli smif diizeylerinden ogrencilerin bulundugu bir smifta programin
uygulanmasinin giicliigiine deginmislerdir. ilk ve ortaokullar i¢in hazirlanmis olan segmeli ders
cizelgesinin nasil uygulanacag ile ilgili yonergede farkli simif diizeylerinde olup sectikleri ders
agisindan ayni seviyede olan 6grencilerden se¢meli ders grubu olusturulmasinin saglanmasi
onerilmistir. Ornegin bir 6grenci Zeka Oyunlari dersini ilk kez yedinci sinifta aliyorsa ve heniiz
baslangic seviyesinde ise bu dersi besinci, altinct ve sekizinci sinifta okuyan ve baslangig
seviyesinde olan Ogrencilerle birlikte alabilecegi vurgulanmistir. Milli Egitim Bakanlig1’ nca,
ogretmenlerin degindikleri ayn1 ders grubu i¢inde farkli sinif diizeyinden 6grencilerin bulunmast
sorununun bu sekilde asilmaya caligilmasi onerilmektedir. Ayrica 6gretmenler Zeka Oyunlari
dersi 6gretim programini oldukca esnek bulmusglardir. Bu esnek yapi sayesinde de farkli
seviyedeki 6grencilerin bir arada bulunma sorunu 6gretmenin gayretiyle asilabilir.

Ogretmenler dersin islenisi agisindan sinif ortaminda karsilastiklart materyal yetersizligi,
simif donanimindaki eksiklikler, zaman sorunu, kalabalik ve heterojen gruplar gibi sikintilardan
s0z etmiglerdir. Dersin etkili bir bigimde islenmesi i¢in dncelikle sinif ortaminin derse uygun
bicimde diizenlenmesi gereklidir. Smif ortaminda kullanilacak materyallerin de dgretmen ve
ogrencilerin kullanimina sunulmasi son derece onemlidir. Bu dersin adiyla piyasada satilan
kitap, dergi vs gibi kaynaklar dersin igerigini kargilamamaktadir. Bu dersle ilgili ¢ok sayida
yabanci kaynak bulunmasina karsilik Tiirk¢e kaynaklar olduke¢a sinirh ve yetersizdir. Bu ders
kapsaminda hem oyun materyalleri (mangala takimi, go takimi, vs.. gibi) hem de derse kaynak
teskil edecek giivenilir ve yeterli icerige sahip kitap, dergi, web sitesi gibi ders materyallerine
ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ders materyallerinin gelistirilmesi ve yurt ¢apinda tiim okullara bu
kaynaklarin ulagtirilmasi gerekmektedir.

Ogretmenler programin 6grenme alanlarini degerlendirirken genel olarak &grenme
alanlarinin sozel, hafiza, strateji oyunlar1 vb. gibi seklinde ayrilmasi her zeka tiiriine, beceri ve
yetenege hitap etmesi acisindan olumlu karsilamig, O0grenme alanlarini net ve anlagilir
bulmuglardir. Bir kisim 6gretmen ise 6grenme alanlarinin biraz daha gesitlendirilebilecegi ve
sOzel ve sayisal agirlikli iiniteler karistirilmasi gerektigi gibi oneriler de getirmiglerdir.

Dersin 6gretim programinda yer alan kazanimlar1 kapsama uygun, acik ve anlasilir bulan
ogretmenler, kazanimlarm D1, D2, D3 seklindeki zorluk diizeylerinde verilmesini uygun
bulmustur. Ogretmenlere gére bu durum &grencilerin kendi seviyelerini belirlemelerini ve
ogretmenlerin heterojen siniflara hitap etmelerini kolaylastirmaktadir.
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Programin Olgme degerlendirme yaklasimimi degerlendiren Ggretmenler Ogretim
programinda tavsiye edilen, 6grencinin gelisiminin gozlemlenebilecegi kontrol listeleri, gozlem
ve Oz-degerlendirme formlar1 gibi araglarin kullanilmasi ilkesini uygun bulmuslardir. Bir
Ogretmen ise gorlisiinde sene sonunda diizenlenecek yarisma, turnuva gibi etkinliklerin de
0lcme-degerlendirme araci olarak kullanilabilecegini belirtmistir. Bu tiir bir etkinlige sinifca
veya belirli gruplarla hazirlanilmasi &grencilerin Zeka Oyunlari konusundaki seviyelerini
gormelerini saglayabilecegi gibi motivasyonlarini arttiracak ve onlara isbirlikli bir ¢alisma
ortami da saglayacaktir.
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Extended Abstract

Mental Games Course (5th, 6th, 7th and 8th Grades) in Secondary School and Religious
Vocational Secondary School has been added to the elective courses pool created by Ministry of
Education since 2012. The curriculum of the course has been renovated starting from the academic year
2013-2014, and has been gradually implemented in stages by starting from 5th and 6th grades. Also, if
both the objectives laid down in the curriculum and the skills targeted to develop by the program are
considered, it is obvious that Mental Games course and math courses have similarities. If the common
characteristics of both courses that are supplied from the development of each other are considered, it
may be thought that Mind Games course would be appropriate to be given by mathematics teachers, who
have completed their training both with the undergraduate level and in-service training seminars related to
this course. Therefore, the views of math teachers who will be responsible for this course are extremely
valuable in order to organize and to complete the Mental Games course that its application is so new and
the deficiencies of the curriculum belonging to this course. In this study, Elementary Mathematics
Teachers’ views have been also investigated about the Mental Games course. The study group is
composed of 25 Elementary Mathematics Teachers participating in in-service training related to Mental
Games course organized by the Ministry of Education in Tokat.

In this study, case study design, one of the qualitative research methods, has been applied. Data
has been collected by applying a questionnaire with open-ended questions, and the collected data has
been analyzed, and then descriptive findings and conclusions related to the investigated situation have
been demonstrated.
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A questionnaire consisting of open-ended questions was developed in order to get the teachers’
views related to Mental Games course and the curriculum of this course. Before in-service training
course, assuming that teachers don't have information about the curriculum of the course, only views on
course and on behalf of course have been questioned. For this purpose, views related to the course have
been studied to be determined with 3 questions, and views on behalf of the course have been studied to be
determined with one question. Three questions asked for getting views on the course have the content of
overall contribution to mathematics education, contributions to mathematical skills, and contributions to
the affective characteristics. As Mental Games course curriculum is included in the context of in-service
training courses by being considered that teachers find an opportunity to review the curriculum, after the
course, two more questions have been asked in addition to questions before the course in order to obtain
opinions about program. In the first of these questions, it was requested that teachers make reviews of
Mental Games course curriculum individually in terms of applicability, learning areas( units), gains
(expression, clarity, scope,...), skills, and assessment and evaluation, individually. On the other question,
the elements considered incomplete have been questioned. Same questions have been implemented to 12
teacher candidates who have been students in Elementary Mathematics Education Department and have
currently get the Mental Games course in order to increase the clarity and intelligibility of questions
prepared for the views to be get after and before training. As a result of feedback from teacher candidates,
interrogative sentences were made more open, and the necessary corrections were made. After the
corrections made, it was also taken opinions from two academicians who were expert in the field and who
were interested in studies of Mental Games course about context of the questions. Due to the positive
views, the measuring instrument was finalized without correcting.

According to the findings obtained, some teachers have criticized that “Mental” word in Mental
Games course might create negative thoughts and anxiety in students. The majority of teachers shared
their views that Mental Games course would make positive contributions on mathematics education in
general, and on mathematical skills in particular. When teachers' views related to the contributions of
Mental Games course to mathematical skills was examined, it was observed that teachers expressed their
opinions related to all skills to develop before and after the course. Compared with pre-course, views after
the course have showed an increase in each skill. This increase can be interpreted as the effect of the
course. Before and after the course, skills that have been mostly insisted are reasoning and problem
solving skills. It has been focused on the association and mathematical communication skills less than
other two skills. It is extremely important that Mental Games course, which is considered to have a major
contribution to many skills and mathematics lessons, is given in each grade level in middle schools, and
this course exists in the elective courses pool in each school.

Teachers have mentioned that Mental Games course would make positive contributions to
affective characteristics related to mathematics as well as mathematics education and mathematical skills.
The positive attitude towards mathematics, the increase in self- esteem and in the willingness to
participate in course, decrease in anxiety, reduction of prejudice are the most widely highlighted in the
positive contribution towards the affective features.

While teachers have shared their views about Mental Games course curriculum, they have
highlighted the difficulty of implementing the program in a classroom where students have been from
different grade levels. Furthermore, teachers have mentioned some difficulties such as lack of material
encountered in the classroom in terms of teaching the course, the lack of class equipments, the time
problems, and crowded and heterogeneous groups. In order to be made the lesson effectively, first of all,
the appropriate organization of the classroom is required. Also, it is important that materials to be used in
the classroom are made available to teachers and students. Sources such as books, magazines sold in the
market with the name of this course do not meet the course content. There are many foreign sources
related to this course, but Turkish sources are very limited and insufficient.

Teachers who think that the gains including the course curriculum are affordable coverage, clear
and understandable, have also found suitable that the gains should be given in the form of D1, D2, and D3
levels. When teachers are evaluating the learning areas of the program, they was generally welcomed that
learning areas separated in the form of verbal, memory, strategy games , etc. in terms of appealing to all
types of intelligence, skills and abilities, and they found clear and understandable the learning areas.
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Teachers evaluating the assessment and evaluation approach of program have found appropriate
the principle of use of tools such as control lists, the observation and self-evaluation forms which could
be recommended in the curriculum and could be observed the development of students.
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