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BILGISAYARLARIN YERI VE ONEMI

Dr. Buket AKKOYUNLU (*)

Bilgi teknolojisinin hizla geligmesi bilgi toplumlarinin yaratilmasina neden
olmugtur. Giiniimizde bilgi, gelismig toplumlarda ekonomik geligmelerin anahtar ha-
line gelmistir. Toplumlarm yapisina baglh olarak, teknoloji toplumlan etkilemigtir.
Cok kisa bir silre igerisinde de herkes igin kullanilabilir olmugtur.

Giiniimiizde ¢ocuklar, hizla degisen bir diinya ile karg1 kargtya bulunmaktadurlar. Bu
izl degisme, ilerde birer yetigkin olacak bu ¢ocuklarin neye ihtiyaglar1 olabilecegini
yordamarmiz: giilestirmektedir. Hizla degisen bir diinyada ogrencilerin giinliik yagamin
iistesinden gelebilmeleri igin neler yapmas: gerektii. neler yapilabilecegi sorular1
birgok egitimciyi bu konuda galismaya zorlamgtar.

Hayatin her alaninda oldugu giBi hizla gélisen teknoloji ve ozellikle de bilgisayarlar
egitim sistemini de etkilemig, yani egitime yeni bir boyut getirerek, egitimin amaglarim
yenilemigtir.

Bilgisayara egitimde yer verilmesi ilkokul ¢aglarinda baglamalidir. 1lkokul
egitiminde bilgisayarlarin rolii ile ilgili birgok soru ortaya atilmigtr. Bilgisayarlar ilko-
kul programlarini nasil etkileyecektir? Ya da etkileyebilir? Etkili bir programda bilgi-
sayarlarin yeri nedir? Bilgisayarlar ilkokul ¢agindaki gocuklar igin en uygun ve etkili ola-
rak nasi kullamimalidir. Bilgisayarlar ilkokul programlan ile biitiinlegtirildiginde neler
dikkate alinmalidir? Bunlar ve bunlara benzer daha birgok soru cevaplanmaya
caligtimaktadur. Bilgisayarlarin kullammu ile ilgili bu sorularin ele ahnmast ilkokul
cagindaki gocuklar igin bilgisayarlarm en etkili bi¢imde nasil kullanilabilecegine 151k
tutacak, bu ise ilkogretimi ve ilkogretimin niteligini etkileyecektir. _

Nitelikli bir egitim programinda, diger 6grenme araglan gibi bilgisayarlar da 6nemli
bir yere sahiptir. Ancak, bilgisayarlar her derde deva olabilecek, her tiirlii probleme
coziim getirebilecek bir arag degildir. Bilgisayarlar hem programn niteligini artiran,
hem de 6grenme ortamim zenginlestirebilecek araglardan birisidir. Bu kosullanin yerine
getirilmesi ise uygun yazilimlarin hazirlanmast, kullanilmas: ve programlarda gerekli
degisikliklerin yapilmast ile miimkiindiir. : . '

Cocuklarin bugiin'iin teknolojisinden miimkiin oldugunca fazlax yararlanabilmeleri
i¢in uygun ortamlarin hazirlanmasi zorunludur. Yapilan aragtirmalann ¢ofu, efier uygun
materyaller ve kosullar saglanirsa, bilgisayarlarin yaraticithig1 ve kritik diigiinme
ozelliklerini geligtirdigini, 6renme ortamin: zenginlegtirdigini ve eZitimin niteliginde

(*) Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Aragtirma Gorevlisi
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degigiklikler yaratabildigini ortaya koymugtur. Bu Gzelhklerl geligtirmek igin erken

yaglarda bilgisayarh egitime baglamak daha etkili sonuglar verecektir. Bu nedenle, ilko-
kul ¢aginda bilgisayarlar yaraticiligin, problem ¢dzmenin ve kritik diisiinmenin
geligmesine yardim edecek bir arag olarak kullamilmalidur. Bilgisayarlar dinamik ve
heyecan verici yeni 6grenme araci olarak, ogrenme uygulamalarin zenginlestirebilir,
Birgok gocuk igin bilgisayar onlarin kendilerine giivenlerinin artmalarin: sa$layacak bir
arag olarak diigiinilebilir. Bilgisayar kullammin ilkokul ¢aginda baglatiimasi faydah
olacaktir. Birkez bilgisayar kullanimina karar verildiginde iki konuya dikkat edilmelidir.
Gozoniine ahinmas: gereken 6Slgiitlerin belirlenmesi ve ilkokul programiarinda bilgi-
sayarlanin etkili olarak kullanabilmek i¢in gerekli olan eitim.

Bilgisayarlarin ilkokul programlan iginde yer almasi, donanim ve yazihmlarin
segiminden, gretmenlerin egitimine kadar birgok konuda ¢ok dikkatli planlama
yapilmastni gerektirmektedir. Donamimlarin ¢ok dikkatli seilmesi gerekmektedir.
Giivenirlik, esneklik, uygulanabilirlik ve dayanikhilik ¢ok 6nemlidir. Bilgisayarlar
giivenilir mi? Kolayca gahgiyor mu? Farkli araclarla da ¢aligabiliyor mu? Donammlarla

. yazihimlar uyum igerisinde mi? Bilgisayann etkili olarak kullanimmnin gergeklesmesi
igin 6@retmenlerin etkili bir egitimden gegmesi gerekmektedir.

"Ogretmenler igin baglangi¢ noktas: bilgisayar kullaniminda temel olan okur-
yazarligs kazanmak olmalidir. llkokul 6gretmenlerinin bilgisayar uzmans olmas: gerek-
mese de, onlann bilgisayar kullammindaki yetenek ve beceriler, gocuklar icin bir model
olugturmahdr. Bilgisayarlarin fiziksel yapisim, nasil ¢aligtigin, hangi amaglarla kul-
lamidign ve bilgisayar okur-yazarh¥m bilmeleri gerekmektedir” (Swick, 1989).

" Yazilimlanin segimi, organizasyonu ve kullanimi da dnemli bir konudur. Ne yazik ki
gocuklar i¢in hazirlanmig olan yazilimlann bir kism diigiik nitelikli, bazi durumlarda da
uygun degildir. Bir yazilimin segiminde dikkat edilmesi gereken noktalan su gekilde
snalayabiliriz: Yazihmin igerigi 6grenciler arasinda etkilegimi safliyor mu? Yazih dese-
ni 6grencilerin bireysel ihtiyaglarim kargilayacak sekilde mi? Ses ve grafik diizeni
gocuklarin ilgisini gekiyor mu? Materyal 6firetim ilkelerine uygun mu? (Knight, 1987).
Yazilimlar ¢ocuklarin ihtiyaclarim kargilamali ve programun hedeflerine hizmet etmeli-
dir. - . '
Bi_lgisayarl_an kullamirken, bilgisayarlar §grenme ve 6gretme ortamlan icerisinde
biitiinlegtirmeye dikkat etmeliyiz. Boylece cocuklar bilgisayarlar1 6frename icin dogal
bir arag olarak kullanabilirler. Bilgisayarlar: simfin dojal ortami igerisine yerlegtirmek
ve aktif bir ara¢ olarak kullanmak, bilgisayarlanin bagarili bir gekilde
biitiinlegtirilmesine yardimci olur (Swick, 1987).

Bilgisayarlarin ilkokul egitiminde etkili olarak kullandmasi gocuklarm nasil
dgrendiklerinin anlagiimasina dayali olmak zorundadir. Cocuklar gevre igerisinde dogal
etkilesimler yolu ile ¢grenirler. Cocuklar gevrelerini anlamayi, gevrelerindeki diinyay:
algilayarak ve onlan kullanarak gerceklegtirirler.

"Herhangi bir kavramin Ofrenilmesi kavramlarin nasil 6grenileceginin

- kazamlmasim gerektirir. Bu gocuklarin 63renmesi ve geligmesi igin Onemlidir.
Omegin, cocuklar 'insan, olay, yer ve iklim' kavramlarini ve bunlar arasindaki iligki
kurma siirecini kazanirken gocuklann dogrudan deneyim 6grenme, gozlem Ggrenme ve
dil 6grenme becerilerini gelistirmeleri gerekmektedir” (Swick, 1987, s. 16).
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Cocuklarn 6grenme dogast ve bilgisayar kullanim igin temel olacak hizmetlerin
- geligiminde bazi spesifik olgiitler tammlanmistir. Bu Sigiitler bilgisayarlarin sinif
icerisinde bagarili olarak butunlesunlmelerme de yardimct olurlar. Yapilan ¢aligmalar
sonucunda (1) Bilgisayarlar simfin dojial ortam: igerisine yerlestirmenin ve (2) Bilgi-
sayarlan aktif bir arag olarak kullanmanin 6grenme ve Ofretmede etkili sonuglar
verdiBini ortaya koymustur Ayrica, bilgisayarlar gocukiann deneyimleri ile yakindan
iligkili olduklanindan onlan yararh bir 6grenme arac1 olarak kabul etmek ve kullanmak
getekmektedlr (Tipps, 1989).

COCUKLAR VE BILGISAYAR

Cocuklann bilgisayarlar ile olan ilk déneyimleri oldukga énemhdn' Cocuklann bil-
gisayariarla 6grenmeleri somut ve aktif 6grenmelere dayali olmalidur. Papert'n da vur-
guladipr gibi (1980) gocuklar igin bilgisayarlanin gergek degeri, bilgisayarlar1 kul-
lamirken teknolojiyi kontrol edebilmeleri ve kendilerine olan giivenlerinin artmastyla
ortaya gikacaktir. Unutmamak gerekir ki, gocuklarin bilgisayar kullanmalar, ancak
onlarin geligmelerine yardimc oldugunda faydal olabilecektir.

"Cocuk ve bilgisayar arasindaki ilk etkilegim, iletigimin siirekli olmas: igin temel-
dir. Cocuklar baglangitan itibaren kontrolii elinde bulundurma ihtiyacs icindedirler.
Eger gocuklara ilk oturumda bilgisayar kullanma izni verilmezse, bundan sonraki otu-
rumlarda isteksiz olabilirler” (Beaty ve Tucker, 1987, s. 19).

Cocuklar bilgisayarlan agip kapamak, program ¢alishrmak ve bilgisayarlarin gegithi
alanlarda kullamlmalarini 6frenmenin yansira bilgisayarlan kontrol etmeyi de
ogrenmelidirler. Cocuklann bilgisayarlar ile ilgili olarak olumlu deneyimlere sahip ol-
malan ¢ok 6nemlidir. Bilgisayarlarm uygun olarak kullamimas, uygun programlarin
geligirilmesiyle bilgisayarlar yalmzca ¢ocuklarin yagantilarina. gnrmeyecek onlarin so-
syal yeteneklerini ve diigiinme becerilerini de etklleyeceknr (Papert, 1980).

Cocuklar bilgisayarlann kullamminda uzmanlagnkga yaratic1 da olmaya baglarlar.

BILGISAYARLARIN UYGUN KULLANIMI ‘ )

Bilgisayarlar aygun kogutlarda kullanildifinda 6irenme ve 6gretme ortamlarim zen-
ginlegtirir, ocuklar icin ortami daha zevkli hale getirilebilir. Yapilan calismalar sosyal
ve zihinsel becerilerin de teknolojiler aracilifiyla geligtirilebilecegini gostermektedir.
(Sweetnam, 1987; Isenberg, 1984; Beaty ve Tucker, 1987). Bunun yansira, bilgisayar-
lann dil gelisimine ve dili zenginlestirmesine olan katkilan da unutmamak gerekir.

Bilgisayarlann ilkokul programlarinda ¢ocuklarin gevresi ilesbiitiinlestirilmesinde
baz1 dlgiitlerin gozoniine alinmas1 gerekmektedir. Bu dlgiitler kisaca su sekilde
Ozetlenebilir:

Ogrenen Kontrolii Elinde Bulundurmahdir: Ortam, gocuklarin kontrolu
elinde bulundurabilecekleri sekilde hazirlanmalidir. LOGO gibi programlann gocuklarmn
bilgisayar ortamlarint kontrol etmelerini, 6§renmelerinde yardimci olmalarim saglar.
LOGO ¢ocuklarin ortamda maksimum kontrol saglamalarina olanak vererek, kendi
cevrelerini yapilandirmalarim saflar.

Ortam Uyarica ve Katilim Saglayic Olmahdu‘ Bilgisayar ortam1
katilim $aglayacak §ek11de diizenlenmelidir. Bu ise hem donanim, hem de yazilim
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seglhrken dikkat ed11mes1 gereken dnemli noktalardandir. Dogrudan katilimi saglayncl
oprenme etkinlikleri ile gocuklar etkinliklerin nasil olustugunu, nasil kontrol edilip
geligtirilebilecegini 6grenirler.

Ortam Cocuklarmn Cesitli Amaclarla Kullanabilmelerini
Saglayacak Kadar Esnek Olmahdir: LOGO gocuklar igin esnek olabilecek bir
ortam yaratabilecek programlardan biridir. Ve iyi organize edilmig bir bilgisayar
ortaminin avantaji, ocuklann bilgisayarlarr yaratic1 olarak kullanabilmeleridir.

Ortam Cocuklarm Ogrenmelerine Katkida Bulunmahdir : Bilgisayarla-
ra yaynm yapildiginda kullamlacak programlarin ¢ocuklara yem Ofrenme olanaklan
saglayacak nitelikte olmasmna dikkat edilmelidir.

Ortam Cocuklar Igcin Heyecan Verici Olmahdir: Bilgisayarlar gorsel, dil,
motor, alg1 ve biligsel gelismelere: yeni olanaklar saglar. Onemli olan bir nokta da
gocuklar i¢in heyecan verici olmasidir. Unutmamak gerekir ki, sinirlayici ve monoton
bir ortam baganidan ¢ok bagansizhik getirir.

“Ortam Gerceggin Temsilcisi Olmahdir : Bilgisayar etkinlikleri (;ocuklara
soyut olan kavramlann somutlagtirmalidir. Bu yolla, ¢ocuklar kavramlarin gergek
diinyada nasil yer aldigim gozlerinde canlandurabilirler. .

Ozetle, ilkokul programlarinda bilgisayarlanin kullammi ¢ocuklarin §grenme ortam-

. larini zenginlegtirecek, onlan aktif ve merakh kilacak bigimde planlanmalidir. Bunun

yanisird, bilgisayarlarm ilkokul programlan ile biitiinlegtirilmesinde donanimlarin ve
donamimiara uygun yazilimlarin segimi ve bunlarin program ile uyum iginde olmasi,

program igineki diger 6grenme etkinlikleri ile butunlestmlmesx ve Ogretmen egitimine
6nem verilmesi gerekmektedir.

Son olarak, endiistri toplumundan bilgi toplumuna gegerken gocuklan teknoloji
cagina hazirlamamiz gerektigi diisiiniiliirse, okullardaki bilgisayarlarin etkili bir gekilde
kullanilarak ¢ocuklara gerekli uzmanligin kazandirtimas: zoruntudur. Bu nedenle, bir an
once bilgisayarlarin itkokul egitiminde yer almasx ve bilgisayarl egitime Snem veril-
mesi gerekmektedir.
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