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Teknoloji Destekli Tarih Ogretiminin
Ogrencilerin Mekan Algilarina ve Akademik Basarilarina Etkisi

The Effect of Teaching History of the Based Technology to the
Academic Achievement and Perception of Space of the Students

Tuba SENGUL BIRCAN™

OZ: Teknolojinin zamanla yaris1 siirerken; yarigin etkileri 6gretimin seklini, sunumunu ve icerigini degistirmistir.
Teknolojinin tarih dersi i¢indeki varlik miicadelesi, son yillarda 6nemli bir kazanim elde etmis ve yeni tasarimlar
uygulama sansi bulmustur. Calismanin amaci, 6gretimde teknolojik gelismeleri géz Oniine alarak bilgisayar destekli
materyallerin tarih dersi i¢in ilgiyi arttirici ve 6grenmeyi ¢ok yonlii saglayici 6zelliklerine dikkat ¢ekmektir. Tarih
Ogretiminde animasyon uygulamasinin bilimsel bir ¢alismada kullanilmasi agisindan arastirma, 6nemli bir akademik ve
ogretimsel boslugu doldurmaktadir. Hem nicel hem de nitel 6zellikler tasiyan aragtirmanin uygulamalari, 2011-2012
egitim-6gretim yilinda Ankara ili Cankaya ilgesine bagl bir lisede yapilmustir. Arastirmada 6n test-son test kontrol
gruplu deneysel desen kullanilmistir. Deney grubunda 59, kontrol grubunda 60 olmak iizere toplam 119 katilimciyla
calisgtlmustir. Calismada, teknoloji destekli yontem ile geleneksel yontem karsilagtirmasi yapilmis ve arastirma
sonuglarna gore; iki grup arasinda hem akademik basari hem de mekan algis1 yoniinden deney grubu lehine anlaml
farklilik bulunmustur. Arastirmanin deneysel siirecinin tamamlanip, Ol¢limlerin yapilmasmin ardindan katilimel
degerlendirmelerini igeren kisa kompozisyon yazimi gergeklestirilmis ve nitel arastirma ydntemlerinden igerik analizi
ile 51 katilimemnim yazdigr kompozisyonlar incelenerek, kategorilere ayrilmis ve bulgular yorumlanmustir. Elde edilen
nitel verilere gore de, teknoloji destekli 6gretim yoluyla tarih dgrenen 6grenciler; uygulanan 6gretim materyalini ve
stirecini zevkli, ilgi ¢ekici, kalici, hizli 6gretici, 6grenmeyi tesvik edici ve basariy1 arttirict olarak degerlendirmislerdir.

Anahtar sézciikler: Tarih 6gretimi, teknoloji, animasyon, akademik basari, mekan algisi.

ABSTRACT: While technology is a race against time, the effects of the race have changed teaching methods,
presentation and content. In recent years technology gains solid ground in history classes and finds a chance to be
applied in history classes in the context of new designs. The purpose of the study is to emphasize the versatile teaching
features of the computer-aided course materials that attract the attention of the students to the history courses. This
research fills a significant academic and educational gap in terms of using the animation applications in a scientific
study. The research has both quantitative and qualitative aspects and empirical applications that constitute the
quantitative side of the research have been realized in a high school located in Ankara in 2011-2012 academic years. In
the research an experimental design with pre test-final test control group has been used. In this experiment there were
59 and 60 participants in the experiment and control group, respectively. In this study, conventional methods were
compared with the technology based methods. In the experiment a significant difference has been found in favor of
experiment group related with academic achievement and perception of space. According to the students in the
experiment group, it has been evaluated that the applied education process is enjoyable, challenging, lasting, and fast
teaching and increases academic achievement.

Keywords: History teaching, technology, animation, academic achievement, perception of space.
1. GIRIS

Modern diinyada, bilgisayarin gilinliik hayattaki islevinin her gecen giin arttif
gozlenmektedir. Bireylerin bilgisayarla karsilagsmalari, ¢ok kiiciik yaslarda baslamakta ve
bilgisayar hayatin bir parcasi haline gelmektedir. Sosyal hayatlarinda bilgisayarla i¢ ige olan
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cocuklarin O6grenim hayatlarinda teknolojiden uzaklagmalart miimkiin degildir. Bu nedenle
teknolojinin egitim-6gretim alaninda da verimli olarak kullanilmasi ¢aga ayak uydurma ve
ogrencilerin ilgilerine hitap edebilme agisindan donemlidir. Giiniimiiz egitim teknolojileriyle tarih
egitiminin kaynagabilmesi modern uygulamalarin tarih derslerinde kullanimini gerektirmektedir.
Animasyon teknolojisi 6zellikle soyut kavram, olay ve olgular1 somutlastirmasi nedeniyle tarih
gibi sozel bilgi agirlikli derslerde 6grenmenin kolaylastirilmasi ve ilginin arttirilmasi agisindan
kullanilabilir. Ogrencilerden; yorumlama, degerlendirme, problem ¢ozme, diisiinme ve
kargilagtirma yapmalar1 beklenirken, iyi anlasilmayan bir konuda bu becerilerin nasil
gerceklestirilecegi sorgulanmalidir. Beceri, herhangi bir etkinligi siirekli olarak belli bir yeterlilik
diizeyinde yapabilmektir (Payko¢ 1991). Bu tamimdan yola ¢ikildiginda becerileri kazanmak,
dogru anlama ve kavramayla saglanir. Anlama ve kavramayi gerceklestirmek; planlama, farkl
etkinlik ve Ogrenme g¢evresini ise kosmayla olabilir. Bu nedenlerle animasyon igerikli
etkinliklerin kullanimi beceri kazanimini arttirabilir.

Tarih 6gretim programlarinda beceriler, 6grenme-6gretme siireci iginde kazandirilmasi,
gelistirilmesi ve yasama aktarilmasi tasarlanan kabiliyetler olarak degerlendirilmistir (Milli
Egitim Bakanligi [MEB] 2007). Ortadgretim Tarih dersi ile ulasilmasi beklenen beceriler temel
beceriler ve tarihsel diisiinme becerileri olmak {izere ikiye ayrilmistir. Mekdn: algilama (MEB
2007) becerisi bu siniflamada temel beceriler i¢inde yer almaktadir. Mekani algilama becerisi,
mekanin iligkilerinin, varligimin ve yapisimin igsel veya biligsel tasviri, kavranmasi; zihindeki
mekanin yansimasi ve yeniden yapilandirilmasidir (Ocal 2011). Tarih dgretimi agisindan mekan
algisi; tarihi olayin gectigi yeri zihinde canlandirabilme, tarih derslerinde harita ve kiire
kullanabilme, tarih haritalar1 ¢izebilme, konumu belirleme, yonii belirleme, yerlesim bolgesinin
sinirlarin1 ~ ¢izebilme, komsular1 belirleyebilme, genislemeyi gosterebilme ve haritay1
yorumlayabilme olarak ifade edilebilir (Sengiil Bircan ve Safran 2013). Arastirmalar (T{imertekin
ve Ozgii¢ 2002) kisilerin diinya goriislerinin kismen yasanilan yere bagli oldugu ve insanlarin
Oonemli bir kismimin tanidik olduklar1 yerleri, zihinlerinde ¢ok daha kolay canlandirabildikleri
iizerinedir. Ogrencilerin yasadiklar1 yakin cevreyi ve kiiresel boyutta mekani iyi anlamalar1 harita
kullanimlariyla saglanabilir (Tas 2006). Ogrencilerin harita kullanmaya baslamalarinda ve harita
becerilerinin temellenmesinde taslak haritalarin (Bahar, Sayar ve Bagibiiyilk 2010) yarar
bliyiiktlir. Tarih 6gretiminin temel becerilerinden mekén algisim1 gelistirmede haritalardan ve
onlarin teknolojiye uyarlanmig drneklerinden yararlanilabilir (Sengiil Bircan ve Safran 2013). Bu
noktada harital1 animasyonlarin dnemi ortaya ¢ikmaktadir. Calismayla, 9. smif tarih dersinde "ilk
Tiirk-Islam Devletleri" iinitesine iliskin, teknoloji destekli tarih Ogretiminin Ogrencilerin
akademik basarilarina ve mekan algilarina etkisinin ne oldugunu belirlemek amaglanmustir.

1.1. Arastirmanin Problem Ciimleleri

e Teknoloji destekli yontemle tarih Ogrenen Ogrenciler ile geleneksel yontemle tarih
Ogrenen dgrenciler arasinda akademik basar1 ve mekan algis1 yoniinden fark var midir?

e Teknoloji destekli yontemle tarih 6grenen 6grencilerde, akademik basar1 ve mekan algisi
yoniinden anlamli bir kalicilik var midir?

e Opgrencilerin uygulama c¢alismas1 ve Ogretim materyaline iliskin degerlendirmeleri
nelerdir?

2. YONTEM

2.1. Arastirma Modeli
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Hem nicel hem de nitel 6zellikler tastyan arastirmada, deneme modellerinden "On Test-Son
Test Kontrol Gruplu Deneme Modeli" (Biiyiikoztirk 2007; Karasar 2005) kullanilmistir. Tablo
1'de arastirmanin deneysel siireci 6zetlenmistir.

Tablo 1: Arastirmanin deneysel siireci

Gruplar On Test Deneysel Islem Son Test Kalicilik Testi
Teknoloji destekli tarih ogretimi: Animasyonlar,

Deney tekrar sunular1 ve oyunlarla sekillenen ders siireci.
Basar1 Testi ~ Geleneksel tarih dgretimi: Ders kitabi, 6gretmenin ~ Basar1 Testi Basar1 Testi
Kontrol anlatimi, soru-cevap ve dgrencilerin not almalariyla

sekillenen ders siireci.

2.2. Calisma Grubu

Arastirmanin galigma grubunu, 2011-2012 egitim-6gretim yilinda Ankara ili Cankaya
ilcesine bagli bir devlet okulunun 9. simmif 6grencileri olusturmaktadir. Arastirmanin caligsma
grubu, basit tesadiifi 6rnekleme yontemiyle (Arikan 2004) belirlenmistir. Calisma grubuna ait
sayisal veriler Tablo 2'de gosterilmistir.

Tablo 2: Calisma grubunun sayisal dagilimi

Mevcut
Gruplar Okul Grup Kiz Erkek Toplam
Deney Iki stmf 29 30 59
Kontrol Deviet Okulu ki sinif 31 29 60
Toplam 119

2.3. Arastirmada Kullamilan Ogretim Materyali

Calismada, tarih Ogretimine yonelik gelistirilen teknoloji destekli 6gretim materyalinin
tarih 6gretimindeki etkinliginin 6l¢iilmesi amaglanmustir. E-igerik 6zelligi gosteren materyal, iKi
yilda ve 11 agsamadan olusan bir siirecte olgunlagmig ve uygulamaya hazir olmustur. Bu siirecler
asagida aciklanmustir.

2.3.1. Diizeyin belirlenmesi

Calismada 9. smif tercih edilmistir. Se¢imde, 9. sinif tarih dersinin biitiin okul tiirlerinde
ortak olarak okutulmasi ve bu smniftan sonra 6grencilerin ilgilerine, yeteneklerine ve edinmek
istedikleri mesleklere gore dallara ayrilmalar etkili olmustur. Uzmanlarla yapilan goriismelerde
tercihin dogru oldugu yoniinde teyitler alinmustir.

2.3.2.Konunun belirlenmesi

2009-2010 egitim-6gretim yilinda ¢alisilacak konuya karar verilebilmesi adina 51 tarih
Ogretmeni ile yar1 yapilandirilmis goriisme formu aracilifiyla miilakat yapilmis, veriler
dogrultusunda ele alinacak 9. simif tarih dersi iinitesi belirlenmistir (Sengiil Bircan 2013).
Ogretmenlerden, 9. sinif tarih dersi iiniteleriyle ilgili bir 6gretim materyali tasarlanacak olsa,
hangi linite i¢in bir materyale ihtiyag¢ duyuldugunu siralamalar1 istenmis; alinan cevaplar
dogrultusunda tarih 6gretmenlerinin ¢ogunlukla (%55) ilk tercihleri olan "Ik Tiirk-Islam
Devletleri" iinitesi ¢alisma kapsamina alinmistir.

2.3.3. Kazanimlarin belirlenmesi
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Ogretimin planlanmasi, kazanimlara baghdir. MEB 9. simif tarih 6gretim programinda "ilk Tiirk-
Islam Devletleri" iinitesine iliskin kazamimlar incelenmis (MEB 2007) ve 5 kazanim calisma
kapsamina alinmstir (Sengiil Bircan 2013).

2.3.4. Literatiiriin taranmasi

Ogretim materyalinin tasarim siirecinde ulusal ve uluslararasi kaynaklar taranmus,
kiitiiphane ve internet ortaminda aragtirmalar yapilmistir. Arastirmaci, Ggretim materyalinde
kullanilmak tizere gorsel ve isitsel materyalleri (harita, resim, video, fotograf, efekt, ses kaydi)
internet yoluyla temin etmis, basili materyallerden elde edilen veriler de dijital ortama aktarilmig
ve kaynak gosterilerek kullanilmigtir.

2.3.5. Tasarim programinin belirlenmesi

Ogretim materyalinin tasimas1 gereken ozellikleri belirlemek icin 51 tarih dgretmeni ile
gerceklestirilen miilakatlardan yararlanilmistir. Bu goriismelerde, 6gretmenlerden "Tarih dersi
icin gelistirilecek Ogretim materyalinde hangi 6zelliklerin bulunmasi istersiniz?" sorusunu
cevaplamalar1 istenmistir. Ogretmenlerin, tarih derslerinde kullanilacak olan dgretim
materyalinden beklentileri; konular1 somutlastiracak, ilgiyi arttiracak, kullanimi kolay, zaman
tasarruflu ve teknolojiyle biitiinlesen bir materyal seklinde siralanmustir (Sengiil Bircan 2013). Bu
goriisler, temel alinarak 6gretim materyali tasarlanmistir. Bu veriler dogrultusunda teknoloji ile
biitiinlesmis, mekan algisini1 gelistirmek adina haritalari i¢inde barindiran ve 6grenciler tarafindan
dikkat cekecegi diisiiniilen egitici animasyonlart tarih egitimine kazandirmak amaglanmus, yapilan
incelemeler sonucu amaca uygun olarak Adobe firmasma ait Flash programi kullanilmstir.
Ogretim materyalinde sunulan metinlerin seslendirmelerin de ise, Windows Movie Maker
programi kullanilmistir.

2.3.6. Senaryonun yazilmas

Bu asamada konuya iliskin temel kaynaklar taranmis, 9. sinif tarih 6gretim programi ve
tarih ders kitabiyla uyumlu bilgiler degerlendirilmis ve diizenlenmistir. Elde edilen veriler
oncelikle yazili senaryo, hikdye tahtasi (story board) ve tasarim siireclerine uyarlanmustir.
Bilgilerden hikayeler olusturulmus, hikayede etkili olacak karakterler ve objelerin gizimleri
gerceklestirilmis, mekan tasarimlari, harita ¢izimleri yapilmistir. Animasyonlarda taslak haritalar
kullanilmig, sunulacak bilgiler belirlenerek seslendirilecek metin kutulari olusturulmustur. Biitiin
bu caligmalar, animasyon senaryosunu meydana getirmistir. Senaryo hazirlama esnasinda
animasyonda yer alacak her hareket, ses, bilgi, harita ve diger unsurlar dikkate alinmis ve etki
diizeyleri diisiiniilerek yazima aktarilmistir. Her devlet igin, ayr1 bir senaryo yazim ve tasarim
siireci yasanmistir.

2.3.7. Senaryonun animasyon haline getirilmesi

Animasyon senaryolari, Adobe firmasina ait Flash programi kullanilarak hayata gecirilmistir.
Arastirmaci, Gazi Uni. Gazi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Boéliimii'nden "Egitimde Grafik ve Canlandirma" adli dersi almustir. Senaryolar, Gazi Universitesi
Uzaktan Egitim Meslek Yiiksekokulu Igerik Gelistirme Ekibi'nde gorevli iki 6grenci tarafindan,
arastirmacinin denetiminde animasyon haline getirilmistir. Arastirmaci tarafindan seslendirilen
bilgi metinlerinin ses kayitlari, Windows Movie Maker programiyla kaydedilmis ve diizenlenerek
animasyonlara eklenmistir. Animasyonlardan 6rnekler Resim 1.1'de sunulmusgtur.
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Resim 1.1. Animasyonlardan érnekler

2.3.8. On degerlendirmenin yapilmasi

Animasyonlarin tasariminin tamamlanmasinin ardindan bir dgretim teknolojisi uzmani, iki
tarih uzmani, iki tarih egitimi uzmani, bir cografya egitimi uzmani, bes tarih 6gretmeni olmak
lizere on Kkisinin goriisii alimmistir. Bulgular dogrultusunda animasyonlarda; teknik, konu ve
egitsel bakimdan diizeltmeler yapilmistir.

2.3.9. Ogretim materyalinin arayiiz ve pencerelerinin planlanmast

Calismada kullanilan animasyonlar, yonergeler ve 6grenme-ogretme etkinlikleri (tekrar
sunusu-oyun-galisma haritalar1) materyal arayiizii i¢inde bdoliimlendirilmigtir. Materyal, {ig
bolimden olusmustur. Bunlar: Karahanlilar, Gazneliler ve Biiyiikk Selguklu Devleti'dir. Her
boliimde; animasyon izle, animasyon yonergesi, tekrar sunusu, oyun ve g¢alisma haritalar1 yer
almaktadir. Araylizden 6rnekler Resim 1.2°de sunulmustur.

KARAHANLILAR
840-1212

GALISMA HARITALARI '

Resim 1.2. Arayiizden ornek géoriintiiler (Sengiil Bircan 2013)

2.3.10. Son degerlendirmenin yapilmasi

Materyalin son hali; bir 6gretim teknolojisi uzmani, iki tarih egitimi uzman ve iki tarih
Ogretmeninin goriislerine sunularak degerlendirilmistir.

2.3.11. Materyalin test edilmesi

Ogretim materyaline son seklinin verilmesinin ardindan, uygulama sirasinda yasanabilecek
sorunlar1 tespit etmek ve gereken diizeltmeleri yapabilmek amaciyla pilot ¢aligma yapilmustir.
Ankara ili Cankaya il¢esine bagli 6zel bir okulda 15 6grencilik bir grupla yapilan 6n uygulamada
herhangi bir sorunla karsilasiimamis, materyalin 6gretime hazir oldugu belirlenmistir. Ogretim
materyali, "www.tubasengul.com" adresinde "Ogretim Kaynaklar:" boliimiine yerlestirilmistir.

2.4.Veri Toplama Araclar
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Calisgmada akademik basar1 ve mekan algisina iliskin bilgi ve becerileri 6lcen ve
arastirmaci tarafindan gelistirilen basari testinden faydalanilmigtir. Bu testle arastirma konularina
iliskin mekan algis1 (konumu belirleme, yonii belirleme, yerlesim bolgesinin sinirlarini ¢izebilme,
komsular1 belirleyebilme, genislemeyi gosterebilme) ve akademik basar1 Olclilmiistiir.
Aragtirmanin planlanan sekilde uygulanip uygulanmadigini tespit ederek, ¢alismanin uygulama
gecerligini saptamak amaciyla arastirmaci tarafindan gézlem formu gelistirilmistir. Arastirmaya
katilan o6grencilerin konuya yonelik goriis ve degerlendirmeleri bir acik uglu soru ile tespit
edilmeye calisiimistir. Ogrenciler, bu soruya yonelik kisa kompozisyonlar yazmislar, bu yolla
nitel veriler elde edilmistir.

2.4.1. Basar testi

Arastirmanin  somut sonuglarinin incelenmesi, 6grencilerin mekan algilarin1 ve genel
akademik basarilarini dlgmek amaciyla basari testi gelistirilmistir. Basari testinin kapsam
gecerligi uzman gorisleriyle saglanmustir. Testin giivenirligini belirlemek ve madde analizi
yapabilmek amaciyla Trabzon ve Ankara iline bagli 6 ortadgretim kurumunda 10. siniflarda 250
Ogrenciye deneme testi uygulanmistir. Toplam 55 sorudan olusan test, 38 ¢oktan se¢meli ve 17
taslak haritalar iizerinde ¢alisma gerektiren uygulama sorusundan olusmustur. Pilot ¢alismada
Ogrencilere testi cevaplamak i¢in 90 dakika verilmistir. Madde analizleri sonucunda degeri diigiik
17 maddenin testten ¢ikartilmasinin ardindan basari testi, 24 ¢oktan se¢meli, 11 taslak haritalar
tizerinde uygulama gerektiren ve mekan algisini tespit etmeye yoOnelik olan 35 sorudan
olusmustur. Testte yer alan 1-24 arasindaki sorular genel akademik bagar1 puanlarinin; 25-35
arasindaki sorular mekéan algist puanlarinin hesaplamasi i¢in kullanilmistir. Pilot g¢aligma
sonrasinda elde edilen veriler 1s18inda, testin tamamina iliskin ortalama zorluk derecesi 0.48
olarak tespit edilmistir. Teste ait giivenirlik katsayist ise 0.88'dir. Basari testi gelistirme siireci, iki
egitim bilimleri ve iki tarih egitimi uzmani olmak iizere dort Ogretim iiyesi tarafindan
incelenmistir. Uzmanlarm olumlu goriisleri dogrultusunda testin yapi ve kapsam gecerligi
saglanmistir. Son hali verilen basar testinin uygulama siiresi ise 40 dakika olarak belirlenmistir.

2.4.1. Gozlem formu

Gozlem, verilerin dogrudan elde edilmesine doniiktiir. Belirli bir arastirmanin amaca
hizmet etmesi, dogru uygulanmasiyla orantilidir. Arastirmaci tarafindan onceden planlanan
faaliyette gbzlem sonuglar1 sistematik olarak kaydedilmeli, tutarlilik ve gegerlilik agisindan
gozlem sonuglariyla kanitlanabilmelidir (Yildinm ve Simgek 2005). Bu nedenle uygulama
sirasinda smifta iki gézlemci ders siirecini gozlemlemistir. Gozlem siireci baglamadan 6nce
aragtirmaci tarafindan gbézlemcilere bilgi verilmis ve ¢alismada 'katilarak gozlem' kullanilmstir.
Gozlemciler, gozlenenlerle birlikte olup, onlardan biri gibi davranip siireci siirekli
gozlemlemisler, siirece iliskin gozlem formlarin1 doldurarak uygulamayi degerlendirmislerdir.
Gozlemciler tarafindan kullanilan gozlem formu, arastirmaci tarafindan gelistirilmis, 3 uzman
tarafindan kapsam gecerligi yoniinden denetlenmistir. G6zlem formu; 6gretmene, dgrencilere,
ders uygulamasma ve Ogretim materyaline iliskin gozlemleri sorgulayan 30 maddeden
olugmustur. Ayrica agiklama boliimiine de formda yer verilmistir. Gozlemciler, her ders i¢in
gbzlem formu doldurmuslardir.

2.5. Uygulama Siireci

"{lk Tiirk-Islam Devletleri" iinitesiyle ilgili hazir bulunusluk durumlarini tespit etmek iizere
uygulama oOncesinde arastirmaya katilacak tiim Ogrencilere basari testi uygulanmistir. Hazir
bulunusluk testi sonuglarina gore gruplarin esit hazir bulunusluk diizeyinde olduklar1 tespit
edilmistir. Arastirmada deney gruplarinda teknoloji destekli tarih 6gretimi uygulanirken, kontrol
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gruplarinda geleneksel tarih 6gretimi uygulanmistir. Arastirmanin deneysel siirecinin sonlanip,
Olgiimlerin yapilmasinin ardindan okulda deney grubunda yer alan &grencilere, "Teknoloji
destekli tarith Ogretimi siirecine ve uygulama materyaline iliskin olumlu ve olumsuz
diisiinceleriniz nelerdir?" ac¢ik uclu sorusu sorulmus ve oOgrencilerden diisiincelerini kisa
kompozisyon seklinde yazmalari istenmistir. Aragtirmanin deneysel kismi, 2 Nisan-4 Mayis 2012
tarihleri arasindaki 5 haftalik siireci kapsamustir.

2.6. Verilerin Analizi

Arastirmada, ilk olarak dlgege ait tanimlayici istatistikler elde edilerek, normallik testi
sonuglar1 tanimlayici istatistiklerle birlikte verilmistir. Verilerin normal bir popiilasyondan geldigi
durumda karsilastirmalar igin parametrik testler aksi durumda ise parametrik olmayan testler
kullanilir. Bu nedenle faktorlere iliskin karsilastirmalara gegmeden 6nce Kolmogorov-Smirnov
normallik testi yapilarak varsayimin saglanip saglanmadigi kontrol edilmistir. Normallik sinamasi
sonucunda normal dagilima uyan degiskenler icin grup karsilastirmalarinda parametrik testler (t
testi, ANOVA) kullanilmistir. Bu baglamda, 6n test-son test karsilagtirmalarinda bagimli 6rnekler
icin t testi (paired samples t-test), On test-son test-kalicilik karsilastirmalarinda da tekrarl
Olciimlerde varyans analizi (repeated measures ANOVA) kullanilmistir. Kontrol grubu ile deney
grubunun Kkarsilagtirilmasinda ise bagimsiz 6rneklerde t testi (independent samples t-test)
uygulanmustir. t testinde varyanslarin esitligi varsayimini incelemek icin Levene testi; Varyans
analizi sonucunda anlamli farkliliklarin ortaya ciktigi durumlarda hangi Ol¢limler arasinda
farklilik oldugunu bulabilmek igin tekrarli Ol¢limlerin ¢oklu kargilastirma testlerinden olan
Benferroni testi yapilmigtir. Ayrica Ol¢iimler arasindaki iliskileri gormek igin korelasyon
katsayilar1 hesaplanmistir. Calismada analizler icin elde edilen p degerleri 0.01 ve 0.05 hata
diizeyleri ile karsilastirlmistir. Hata diizeyinin en aza indirgenmesi adina iki diizeyden de
yararlanilmigtir. Arastirmada yer alan analizler, SPSS 18.0 paket programi kullanilarak elde
edilmistir. Ogrencilerin siirece ve materyale yonelik soru ile ilgili yazdiklar1 kisa
kompozisyonlardan elde edilen veriler ise nitel arastirma yontemlerinden icerik analizi
yontemiyle analiz edilmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin yazdiklar kisa kompozisyonlar tek
tek incelenerek, degerlendirmelerde yer alan ifadeler ¢ikarilmis ve bu ifadeler gruplandirilarak
sunulmustur. Verilerin kodlanmasi ve kategorilerin olusturulmasi asamasinda verilere iliskin
olarak iki uzmanin goriisleri alinarak, arastirmacinin ve uzmanlarin goriisleri karsilagtirilmigtir.
Bu noktada Miles ve Huberman (1994) tarafindan gelistirilen formiil kullanilarak i¢erik analizinin
giivenirligi 0.82 olarak hesaplanmis, analizlere uygun olarak ayrigtirilan veriler kategorilere
ayrilmis ve yorumlanmustir.

3. BULGULAR

Ik olarak arastirmanin verilerine ydnelik tanimlayici istatistiksel analizler yapilmustir.
Daha sonra ise aragtirma problemlerine iligskin bulgular sunularak, veriler yorumlanmustir.

3.1. Tammlayici Istatistikler

Deney ve kontrol gruplarinin basart testi i¢in tanimlayici istatistikleri Tablo 3 ve Tablo 4'te
sunulmustur. Tablo 3 incelendiginde, deney grubunda genel olarak son test ortalama puanlarinin
on teste gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Kalicilik ortalama puanlari da son test
puanlarina yakin deger almaktadir. Tabloda ayrica normallik varsayimi i¢in Kolmogorov-
Smirnov testine ait degerler yer almaktadir. Son siitunda yer alan p degerleri incelendiginde
deney grubunda son test ve kalicilik testi mekén algisi dl¢timlerinin normal dagilimdan gelmedigi
(p<0.05) diger dl¢iimlerin ise normal dagilimdan geldigi sdylenebilir (p>0.05).
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Tablo 3: Deney grubunda basar testi icin tanimlayici istatistikler

Test Igerik n X SS Min  Maks Kolmogorov-Smirnov Z p
.. MA” 59 1,44 1,303 0 6 1,310 ,065
On test —

AB 59 9.75 3.772 3 17 ,932 ,289

MA 59 9,49 1,513 5 11 1,597 ,012
Son test

AB 59 31.19 3.246 18 35 1,313 ,064

MA 59 9,58 1,429 6 11 1,872 ,002
Kalicilik

AB 59 31.32 2.707 23 35 ,873 431

* Mekan Algist (MA) ** Akademik Basar1 (AB)

Tablo 4 incelendiginde, kontrol grubunda 6n test, son test ve kalicilik testi ortalama
puanlart arasinda ¢ok biiyiik farkliliklarin olmadigr goriilmektedir. Tabloda ayrica normallik
varsayimi i¢in Kolmogorov-Smirnov testine ait degerler yer almaktadir. Son siitunda yer alan p
degerleri incelendiginde kontrol grubuna ait verilerde akademik basariya iligkin Slglimlerde
normal dagildigi (p>0.05) diger 6l¢timlerin ise normal dagilmadigi goriilmektedir (p<0.05).

Tablo 4: Kontrol grubunda basari testi icin tammlayic istatistikler

Test Icerik n X SS Min Maks  Kolmogorov-Smirnov Z p
. MA 60 1,17 1,167 0 5 1,860 ,002
On test
AB 60 9.62 3.742 2 18 .706 .701
MA 60 1,37 1,365 0 5 1,724 ,005
Son test
AB 60 12.47 4,983 3 25 1.000 .270
MA 60 1,35 1,351 0 5 1,696 ,006
Kalicilik
AB 60 11.43 4.389 3 24 .950 .327

3.2. Ogrencilerin Akademik Basar1 Puanlari

Teknoloji destekli yontem ile geleneksel yontem kullaniminin karsilastirmasinda
ogrencilerin akademik basar1 puanlarinin gruplara (deney-kontrol) gore farklilagip farklilagmadig
Tablo 5'te verilmistir.

Tablo 5: Akademik basar1 puanlarimin gruplara gore farkliiginin incelenmesi

Test Grup n X SS t p

On Kontrol 60 9.62 3.74 -0.19 .85
Deney 59 9.75 3.77

Son Kontrol 60 12.47 4.98 -24.24** .00
Deney 59 31.19 3.25

*p<0.05 ** p<0.01

Tablo 5°teki t-testi sonucunda goriildiigii lizere akademik basari puanlart On test
sonuclarinda gruplara gore anlaml bir farklilik gostermemektedir [tg=-0.19; p>0.05]. Diger
yandan son test Ol¢iimlerine iliskin sonuglar incelendiginde akademik basart puanlar1 gruplara
gore anlamli derecede farklilik gostermektedir [t@e=-24.24; p<0.01]. Ortalama degerler
incelendiginde deney grubunun son test puanlarinin kontrol grubuna gore anlamli derecede
yiiksek oldugu goriilmektedir. Son test asamasinda deney grubunda 6grenci basina dogru cevap
ortalamasi 31.19 iken bu deger kontrol grubunda 12.47 seviyesinde kalmustir.

Teknoloji destekli yontem ile geleneksel yontem kullaniminin karsilastirmasinda
ogrencilerin akademik basari puanlarmin  Olgiimlere (6n test-son test) gore farklilagip
farklilagsmadig1 Tablo 6'da verilmistir.
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Tablo 6: Akademik basar1 puanlarinin on test ve son teste gore farkliiginin incelenmesi

Grup Test n X SS t p
On 60 9.62 3.74 -5.64** .00
Kontrol
Son 60 12.47 4.98
On 59 9.75 3.77 -33.59** .00
Deney
Son 59 31.19 3.25

*p<0.05 ** p<0.01

Tablo 6’daki bagimii gruplar t-testi sonucunda da goriildiigi gibi 6n test-son test akademik
basar1 puanlar1 kontrol grubunda anlamli bir farklilik gostermektedir [tse=-5.64; p<0.01]. Benzer
sekilde deney grubu o6lclimlerine iligkin sonuglar incelendiginde 6n test-son test akademik basari
puanlarmin anlaml derecede farklilik gosterdigi goriiliir [tsg=-33.59; p<0.01]. Ancak ortalama
degerler deney grubunda son test-0n test puanlart arasindaki farkin kontrol grubuna gore ¢cok daha
biiyiik oldugu goriilmektedir.

3.3. Ogrencilerin Mekan Algis1 Puanlar
Teknoloji destekli yontem ile geleneksel yontem kullaniminin karsilastirmasinda
ogrencilerin mekan algis1 puanlarmin gruplara (deney-kontrol) gore farklilagip farklilagsmadigi

Tablo 7'de verilmistir.

Tablo 7: Mekén algisi puanlarinin gruplara gore farkhihginin incelenmesi

Test Grup n X SS t p

. Kontrol 60 1.17 1.17 -1.21 .23

On Deney 59 1.44 1.30

Son Kontrol 60 1.37 1.36 -30.77** .00
Deney 59 9.49 1.51

*p<0.05 ** p<0.01

Tablo 7’deki t-testi sonucunda da goriildiigii gibi mekan algisi, 6n test puanlarinda gruplara
gore anlamh bir farklihik gostermemektedir [tqi7=-1.21; p>0.05]. Diger yandan son test
Ol¢timlerine iliskin sonuglar incelendiginde mekan algis1 puanlart gruplara gére anlamli derecede
farklilik gostermektedir [tq17=-30.77; p<0.01]. Ortalama degerler incelendiginde deney grubunun
son test puanlarinin kontrol grubuna gore anlamli derecede yiiksek oldugu goriilmektedir. Son test
asamasinda deney grubunda Ogrenci basina dogru cevap ortalamasi 9.49 iken bu deger kontrol
grubunda 1.37 seviyesinde kalmustir.

Teknoloji destekli yontem ile geleneksel yontem kullaniminin karsilastirmasinda
ogrencilerin mekan algis1 puanlarinin 6lgiimlere (6n test-son test) gore farklilasip farklilasmadigi

Tablo 8'de verilmistir.

Tablo 8: Mekéan algisina iliskin 6n test ve son teste gore farklihginin incelenmesi

Grup Test n X SS t p

On 60 1.17 1.17 -1.11 27
Kontrol

Son 60 1.37 1.37

On 59 1.44 1.30 -33.91** .00
Deney

Son 59 9.49 151

*p<0.05 ** p<0.01
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Tablo 8’deki bagimli gruplar t-testi sonucunda da goriildigii gibi mekan algis1 puanlar
kontrol grubunda on test-son test karsilastirmasinda anlamli bir farklilik gostermemektedir [t(sg)=-
1.11; p>0.05]. Diger yandan deney grubu ol¢iimlerine iliskin sonuglar incelendiginde mekan
algis1 puanlarinin kontrol grubunda 6n test-son test karsilagtirmasinda anlamli derecede farklilik
gosterdigi goriiliir [tsg=-33.919; p<0.01]. Ortalama degerler incelendiginde deney grubunda son
test puan1 9.49 iken 6n test agamasinda bu puanin sadece 1.44 oldugu goriilmektedir.

3.4. Kahcilik Testi Sonuclar:

Deney grubundaki iyilesmenin kalic1 olup olmadigini test etmek icin son test ile kalicilik
testi puanlar1 arasindaki farkliliklarin incelenmesi gerekir. Uygulamanin kalici bir iyilesme
saglamasi icin son test ile kalicilik testi puanlar arasindaki farkin istatistiksel olarak 6nemsiz
olmasi gerekir. Bu amagla yapilan karsilagtirmalar Tablo 9'da verilmistir.

Tablo 9: Deney grubuna iliskin son test-kalicilik testi puam karsilastirmalari

Puan Test n X SS t p
. Kalicilik 59 31.32 2.71 -0.84 0.40
Akademik Basari
Son 59 31.19 3.25
Kalicilik 59 9.58 1.43 -1.93 0.06
Mekan Algisi
Son 59 9.49 1.51

Tablo 9 incelendiginde deney grubunda puan tiirlerinin hepsinde son test ve kalicilik testi
arasinda istatistiksel olarak 6nemli bir farklilik olmadigi goriilmektedir (p>0.05). Bu durum
uygulanan yontemin sagladig1 iyilesmenin kalici oldugunu gostermektedir.

3.5. Icerik Analizi Sonuclar

Teknoloji destekli 6gretim yoluyla tarih 6grenen 6grencilerin uygulanan deneysel siirece ve
materyale yonelik degerlendirmelerini almak {izere aragtirmaya katilan deney grubu
ogrencilerine, "Teknoloji destekli tarih 6gretimi siirecine ve uygulama materyaline iliskin olumlu
ve olumsuz diisiinceleriniz nelerdir?" acik uglu sorusu sorulmus ve 6grencilerden diisiincelerini
kompozisyon seklinde yazmalar1 istenmistir. Bu sekilde ogrencilerin uygulama siirecini
degerlendirmeleri saglanmustir. Ogrencilerin yazdiklar1 kompozisyonlar igerik analizi yapilarak,
kategorilere ayrilmistir. Ogrencilerin kompozisyonlarindan alinan bazi ifadeler asagidaki gibidir:

¢ Ben bu ¢alismayla derslerin sikiciliktan siyrilip, eglenceli olmaya basladigini diistiniiyorum.
Animasyonlar egitici, konu 6zet slaytlar1 pekistirici, 6grenip 6grenmedigimizi gormek icin
oynadigimiz oyunlar hem eglenceli hem de 6grenmemizi destekleyici. Bu uygulama daha
hizli ve kalict grenmemizi sagladi. Ozellikle animasyonlar ve oyunlardan ok zevk aldim.
(06— Olumlu)

e Animasyonlarla harita {izerinde olaylar1 canlandirabildik. Eskiden devletin simdi nerde
oldugunu bile bilemiyordum. Ama simdi babama 6grendigimiz devletleri harita {izerinde
gosterebilirim. Ayrica Selguklular nereye dogru ilerlemis, hilal savas taktigi nasilmis bunu
da 6grendim. Gorsel anlatim, bolgeleri ve savaslar1 anlamamizi sagladi. (Og.oumi)

e Animasyonlarla &gretim eglenceli ama smavlar gelince eglence kalmiyor. Hi¢ not
tutamadik yani sinavda bir isimize yaramaz. (Og.oumsuz)

¢ En mantiklis1 kitaptan gidip 6gretmenin altin1 ¢izdirerek dersi anlatmasi en yararlist olur.
Yani keske bu uygulamay1 yapmasaydik. Ama Samanogullari, Gazneli ve Karahanlilar'in
yeri hakkinda hig bir sorunum yok artik. (O10.01umsuz)
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Deney gruplarinda yer alan toplam 59 6grenciden, 51'i degerlendirme calismasina katilmus,
bu 6grencilerden 48'i yapilan galigmaya yonelik olarak olumlu goriis bildirirken; 6grencilerden
3t calismayr olumsuz olarak  degerlendirmistir.  Ancak  Ogrencilerin  olumsuz
degerlendirmelerinde, smav kaygisi ile boyle disiindiikleri; uygulamayir begenmis ve
uygulamadan faydalanmis olmalarina ragmen ellerinde sinava hazirlanabilecekleri bir not
olmamasmdan dolay1 siirecten endise duyduklari tespit edilmistir. Ogrencilerin uygulama
stirecine iliskin goriislerinden elde edilen ¢gikarimlar Tablo 10'da siralanmustir.

Tablo 10: Ogrencilerin tespitleri

Deneysel Ogretim Siireci ve Say1 % Deneysel Ogretim Siireci ve Sayi %
Ogretim Materyali Ogretim Materyali
1 Bilgilerim daha kalic1 oldu. 48 94 | 9 Eglenerek dgrendim. 48 94
2 Kullanilan gorseller dikkat ¢ekiciydi. 45 88 | 10 Daha hizli 6grendim. 47 92
3 Zihnimde olaylar1 canlandirabilmeme 48 94 | 11 Tarih dersini sevdim. 45 88
imkan verdi.

4 Ezberlememe gerek kalmadi. 47 92 | 12 Tarih dersinden zevk aldim. 48 94
5 Haritalarla ¢aligmay1 6grendim. 43 84 | 13 Tarih dersinde sikilmadim. 47 92
6 Haritalarla 6grenmenin faydasini gordiim. 43 84 | 14 Not tutamadim. 6 11
7 Animasyonlar bilgisayar oyunu gibi geldi. 36 70 | 15 Sinava yonelik bulmadim. 3 5
8 Evde sinava caligmama gerek kalmadi. 45 88 TOPLAM 51 100

4. TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu calismada, teknoloji destekli tarih 6gretiminin 6grencilerin akademik basarilarina ve
mekan algilarina etkisinin ne diizeyde oldugu arastirilmistir. Arastirmada teknoloji destekli tarih
ogretiminin uygulandigi deney grubu dgrencileriyle geleneksel yontem uygulanan kontrol grubu
Ogrencileri arasinda 0grencilerin akademik basar1 ve mekan algilar1 yoniinden deney grubu lehine
anlamli bir farklilik saptanmistir. Yine benzer arastirmalarda (Dasdemir, 2006; Dasdemir,
Doymus, Simsek ve Kara¢op, 2008; Kolomug, 2009; Kulik ve Kulik, 1991; Najjar, 1996; Ozcan,
2008; Yakisan, 2008) teknoloji destekli ogretimin, 0grenme-0gretme siirecine iliskin yararlar
tespit edilmis ve kullanimlar1 dnerilmistir. Ozcan (2008) animasyonlu-gdrsel dgretim yontemi ile
geleneksel ogretim yontemini karsilagtirmis ve 6grenme iizerinde animasyonlu yontemin daha
etkili oldugunu saptamistir. Kolomug'un (2009) aragtirmasinda bilgisayar animasyonlarin 6grenci
basarisinda olumlu yonde etkisinin oldugu; animasyonlar yoluyla dersin zevkli hale geldigi,
konularin kavranmasinin kolaylastig1 ve 6grenci dikkatinin ¢ekildigi sonucuna ulasilmistir. Kulik
ve Kulik (1991) de caligmalarinda bilgisayar destekli 6gretimin genellikle farkli kademelerdeki
Ogrencilerin basarilarina olumlu yonde katki sagladigini ifade etmektedir. Dagdemir (2006)
arastirmasinda animasyonlarla 6grenen Ogrencilerde basarmin  kaliciliginin - geleneksel
yontemlerle 6grenen 6grencilere gore daha yiiksek oldugu sonucuna varmustir. Akdag ve Tok
(2008) tarafindan gergeklestirilen arastirmada sadece powerpoint sunusuyla Ogretimin Dbile
Ogrencilerin basarilar1 {izerinde anlamli bir fark yarattigi sonucuna varilmistir. Bu nedenle
animasyonlarla hareket kazandirilan bir siirecin basar1 gostermesi sasirtici degildir. Elliott ve
Gordon (2006) Powerpoint ile hazirlanmis sunularla bilgi aktarimindan ziyade ¢esitli resimleri ve
bilgisayar ortamina aktarilmis belgeleri kullanarak 6grencilerin dikkatinin ¢gekilmesinin, slaytlar
ve onlara iligkin sorular yoluyla analiz ve sentez gibi zihinsel becerilerini gelistirilmesinin
gerekliligi tizerinde durmustur. Najjar (1996) arastirmalara dayali olarak animasyonlarin
Ogrencilerin derse karst olumlu goriisler benimsemesini sagladigi ve {ii¢ boyutlu
diistinebilmelerini, kavram 6greniminde, anlam gelistirmede yararlar elde edebilmelerini olanakli
kildigim1 ifade etmektedir. Ogrencilerden elde edilen degerlendirmelerle teknoloji destekli
Ogretim yollarinin ve de animasyonlarin 6gretimde yararli oldugu saptanmuistir.

Arastirma sonunda deney grubu Ogrencilerinden elde edilen degerlendirme
kompozisyonlarina dayanilarak siirecin; zevkli, ilgi c¢ekici, kalici, hizli &gretici, haritalarla
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calismay tesvik edici, harita becerilerini kazanma/gelistirme ve mekan algisin1 gelistirme adina
faydali oldugu soylenebilir. Ayrica 6grenciler 6gretim siirecinde kullanilan animasyonlu materyal
icin; kalicilig1 arttirict, dikkat gekici, eglenceli, zihinde canlandirmalara imkéan veren, somut ve
Ogretici bir iiriin tespitini yapmislardir.

Bir 6grencinin uygulama siireci ve 0gretim materyali hakkindaki su goriisii aragtirmanin
niteligini ve 6nemini agikc¢a gostermektedir.

"Tarih dersinde zorlandigim diigiiniirken bu yontemle her sey degisti. Kesinlikle teknolojiyi
derslerde kullanmak gerekir. ...gorsel anlatim zihinde kalicilik agisindan ¢ok yararli oldu.
Ulkelerin yikilip yerine gelen devletlerin animasyon seklinde sunulmasi, soru soruldugunda
zihnimde olaylarin canlanmasini  sagladi. Animasyonlarla anlatimm bizim konular1
anlamamizda yararli oldugunu disiinliyorum. Bu yontem devletlerin kuruldugu yerleri
anlamamizda daha etkili, daha kalic1 oluyor. Devletlerin kuruldugu yerler aklimizda kaliyor bu
da o devletin 6zelliklerini daha iyi bilmemizi ve hatirlamamizi sagliyor. Tarih dersinin farkli
bir islenigle sevilebilecegini gordiim. Seslendirmeler sayesinde istedigim kadar tekrar
edebilirim. Ders bir bilgisayar oyunu gibi olmus. Animasyonlarin ardindan tekrar slaytlar
unutmamamiz i¢in ¢ok gilizel ve oyunlar... Oyunlar da dersi zevkle bitirmemizi sagladi.
Oyunlarin simif i¢inde kaynasmayi sagladigimi diisiiniiyorum. Eglenerek 6grenmek bu olsa
gerek... Bu yontemle tarih dersini sevmeyen kalmaz bence."

Ornek degerlendirmede de goriildiigii gibi, 6grencilerin degerlendirmelerinde zevkli ve
sevebilecekleri tarih derslerini istedikleri; oyunlar ve aktif derslerle hem bilgilerinin hem
becerilerinin hem de ilgilerinin artacagina inandiklari sonucuna ulagilabilir. Uygulama
ogretmeninden alinan doniitlere dayanilarak 6grencilerin gelecek dersi merakla bekledikleri,
derste yapacaklar1 etkinliklere iliskin ders aralarinda Ogretmenlerine sorular yonelttikleri
sOylenebilir. Ayrica Ogrencilerin siirece ve Ogretim materyaline iligkin tespitleri ile
Demircioglunun (2012) o6gretim teknolojileri ve materyal tasarimina dayali etkinlikli tarih
dersleriyle elde edilecegini diisiindiigii kazanimlar arasinda da benzerlikler dikkat ¢ekicidir.

Arastirma, 21. yiizy1l becerilerinin (Www.p21.0rg) bilgi ve iletisim teknolojilerine (BiT)
verdigi énemi (Oztiirk 2012) de dikkate alarak sekillendirildigi igin giiniimiiz egitim sisteminin
taleplerine cevap verir niteliktedir. Teknoloji destekli tarih 6gretiminin ve haritali animasyonlarin
Ogrencilerde akademik basarty1 yikselttigi, mekan algisin1 arttirdigi sonucuna ulasilmigtir.
Ulusal-uluslararasi ¢aligsmalara, arastirma bulgularma ve daha 6nceki sinirli sayidaki arastirma
sonucuna dayanilarak bdyle bir tarih 6gretiminin kalici, yaratici diisiinmeyi tesvik edici oldugu
sOylenebilir.

Bu calisma, tarih 6gretiminde akademik basari ve mekdni algilama becerisine yonelik
olmakla birlikte benzer konunun, tarihsel diisiinme becerilerine iliskin c¢alismalarda da
kullanilmasi O6nerilmektedir. Teknoloji destekli tarih dersleriyle Ogrencilerde, tarihsel bir
metindeki gergek anlami kavramak igin gereken olayin gectigi mekani, olayla ilgili iliskileri
dogru degerlendirme ile kazanilabilecek tarihsel kavrama, tarihsel analiz ve yorumlama
becerilerinin; olaylari farkli boyutlarla degerlendirerek tarihsel diisiinme becerilerinin (kronolojik
diisinme, tarihsel kavrama, tarihsel analiz ve yorum) gelistirilebilecegi soylenebilir. Bu nedenle
tarih aragtirmacilarinin tarih derslerine iligskin diger konularda, farkli kazanim ve farkli becerileri
gelistirmek amaciyla animasyonlar gelistirmelerinin ve bu animasyonlar1 uygun etkinlik plani ile
derslerde kullanima sunmalarinin yararli olacagi kanaatindeyim. Tarih &gretmenlerinin de
derslerinde bu tarz yeni uygulamalara daha sik yer vererek 6grencilerin kazanimlarini ve ilgilerini
arttirmalarin1 saglamak icin, 6gretmenlere verilecek hizmet i¢i egitimlerle tasarim tanitimlarinin
yapilmasi ve uygulama orneklerinin sunulmasi yararli olabilir. Ayrica tarih 6gretimine iliskin
teknoloji destekli projelerin ve uygulanabilir ders etkinliklerinin desteklenmesi ve bu ¢alismalara
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finansal kaynak saglanmasi sadece egitime degil, iilkenin gelecegine yatirim olacaktir. Tarih
dersine ilgiyi arttirmak i¢in yapilacak her g¢aligmanin, 6grencilerde tarih bilgisinin yaninda
tarihsel diistinme becerilerini gelistirecegi ve tarih bilincini uyandirma agisindan faydali olacagi
diistiniilebilir.

5. KAYNAKLAR

Akdag, M. ve Tok, H. (2008). Geleneksel ogretim ile powerpoint sunum destekli 6gretimin 6grenci erigisine etkisi.
Egitim ve Bilim 33(147), 26-34.

Arikan, R. (2004). Arastirma teknikleri ve rapor hazirlama. Ankara: Asil Yayincilik.

Bahar, H.H., Sayar, K. & Bagibiiyiik, A. (2010). ilkdgretim 6grencilerinin kroki okuma becerilerinin incelenmesi
(Erzincan Ornegi). Firat Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi 20 (1), 229-246.

Bartsch ve Cobern (2003). Effectiveness of PowerPoint presentations in lectures. Computers & Education, 41, 77-86.
Biiyiikoztiirk, S. (2007). Deneysel Desenler. Ankara: Pegem A Yayimncilik.

Dasdemir, 1. (2006). Animasyon kullanimimn ilkogretim fen bilgisi dersinde akademik basartya ve kaliciliga olan
etkisi. Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Atatiirk Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Erzurum.

Dasdemir I., Doymus K., Simsek U., Karacép A. (2008). The effects of animastion technique on teaching of acids and
bases topics, Journal of Turkish Science Education, 5(2), 60-69.

Demircioglu, I. H. (2012). Tarih 6gretimi, gretim teknolojileri ve materyal tasarimi. I.H.Demircioglu ve 1. Turan(Ed.).
Tarih 6gretiminde dgretim teknolojileri ve materyal tasarumi iginde.(s.1-12). Ankara: Pegem Akademi.

Elliott, S. ve Gordon, M. (2006). Using power point to promote constructivist learning. Educational Technology, 46
(4), 34-38.
Karasar, N. (2005). Bilimsel arastrma yontemi. Ankara: Nobel Yaym Dagitim.

Kolomug, A. (2009). 11. sinif "kimyasal reaksiyonlarin hizlari" iinitesinin 5SE modeline gore animasyon destekli
ogretimi. Yayimlanmamig Doktora Tezi, Atatlirk Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisti, Erzurum.

Kulik, J., Kulik, C.-L. & Bangert-Drowns, R. L. (1985). Effectiveness of computer-based education in elementary
pupils. Computers in Human Behavior 1, 59-74.

Kulik, C.L.C. & Kulik, J.A. (1991). Effectiveness of computer based instruction: An updated analysis. Computers in
Human Behavior 7, 75-94.

Kussmaul, C., Dunn, J., Bagley, M. & Watnik, M. (1996). Using technology in education: When and why not.

Kurtulgan, K. ve Késtiikli, N (2010). flkégretim II. kademe sosyal bilgiler dersi tarih konularmin gretiminde,
Ogretmen ve miifettis goriislerinin degerlendirilmesi. Selcuk Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi
Dergisi 29, 173-196.

Miles, M. B. & Huberman, A. M. (1994). Qualitative data analysis. CA: SAGE Thousand Oaks.

Mitchener, C.P. & Anderson, R.D. (1989). Teachers' perspective: Developing and implementing an STS curriculum.
Journal of Research in Science Teaching. April 26(4), 351-369.

Mayer R. & Anderson R. B. (1991). Animation need narration: An experimental test of dual coding hypothesis, Jurnal
of Education Psychology.83 (4), 483-490.

Mayer, R. (2003). The promise of multimedia learning: Using the same instructional design methods across different
media. Learning and Instruction, 13(2), 125-139.

MEB (2007). Tarih dersi 6gretim programi (9.Smif). Ankara: MEB Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanlig1.
MEB (2008). Ortadgretim tarih 9. sinif ders kitabr. istanbul.

Najjar, L.J. (1996). Multimedia information and learning. Journal of Educational Multimedia and Hypermedia 5,
129-150.

Ocal, A. (2011). Sosyal bilgilerde mekénsal bilis becerisi ve ogretimi. B. Tay ve A. Ocal(Ed.), Ozel Ogretim
Yontemleriyle Sosyal Bilgiler Ogretimi iginde. Ankara: PegemA Yayincilik.

Ozcan, F. (2008). 9. Sinif cografya 6gretiminde animasyonlarin yeri ve onemi. Yayimlanmamis Yiksek Lisans Tezi.
Selguk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii. Konya.



14 Tuba SENGUL BIRCAN

Oztiirk, 1. H. (2012).Tarih 6gretiminde bilgi ve iletisim teknolojileri: Kuram ve Uygulama. Istanbul: Kriter Yaynevi.

P21 Framework Definitions. [Available online at: http://www.p21.org/storage/documents/P21_Framework_
Definitions.pdf.]. (Retrieved on 20.03.2011).

P21 Skills. [Available online at: http://www.p21.org/overview/skills-framework] (Retrieved on 20.03.2011).
Paykog, F. (1991). Tarih 6gretimi. Eskisehir: Anadolu Universitesi Agikdgretim Yaymlari.

Sengiil Bircan, T. (2013). Animasyon destekli haritalarla tarih dgretiminin ogrencilerin akademik basarilarina ve
Mmekdn algilarina etkisi. Yayimlanmamis Doktora Tezi, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii.
Ankara.

Sengiil Bircan, T. ve Safran, M. (2013). Tarih 6gretiminde haritalarm 6nemi ve kullanimi. Ahi Evran Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi (KEFAD)14(2) agustos,461-476.

Tas, H.I. (2006). Cografya egitiminde gorsellestirmenin &nemi: Mekéansal algilamaya pedagojik bir bakis. Dogu
Cografya Dergisi 11(16), 211-238.

Tiimertekin, E. ve Ozgiig, N. (2002). Beseri cografya: Insan, kiiltiir ve mekdn. Istanbul:Cantay Kitabevi.

Verdi, M.P. & Kulhavy, R.W. (2002). Learning with maps and texts: An overview. Educational Psychology Review
March 14(1), 27-46.

Yakisan, M. (2008). Biyoloji dgretiminde bilgisayar animasyonlarimin kullamimasinin ogrencilerin basari, tutum ve
kavram yanilgilar iizerine etkisi (Hiicre konusu ornegi). Yayimlanmamis Doktora Tezi. Gazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii. Ankara.

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2005). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. Ankara: Segkin Yayincilik.

Extended Abstract

Considering that our age is the age of technology, the function of the computers in our daily life is
observed to be increase in every day. Individuals starts to encounter with computers at very young ages and
the computer becomes a part of our life. Children who are interwoven with the computer in social life
cannot stay away from technology in their educational life. Thus it is important to use technology
efficiently so as to cope with the requirement of the era and to appeal to the educational level of the
students. This research has been realized to determine the effect of the technology based history teaching to
the academic achievement and space perception of the students at the history course of the 9" grades.

While technology is a race against time, the effects of the race have changed teaching methods,
presentation and content. In recent years technology gains solid ground in history classes and finds a
chance to be applied in history classes in the context of new designs

Harmonization of today’s education technologies with the history teaching requires the usage of
modern applications in history classes. The animation technology could be used in history classes to
facilitate learning verbal based courses such history and to foster interest as it embodies abstract concepts,
facts and events. While students are expected to make interpretation and evaluation and to solve problems,
to think and to make comparisons it should have to be questioned that how they will develop these skills on
an unaccountable issue.

The purpose of the study is to emphasize the versatile teaching features of the computer-aided
course materials that attract the attention of the students to the history courses. This research fills a
significant academic and educational gap in terms of using “the animation application in history teaching”
in a scientific study. Within the scope of the research there is also a material design.

While determining the scope of the research, the class level, content of application and material
design an interview study has been realized by 51 history teachers working in 15 high schools located in
Ankara and Canakkale provinces central districts during 2009-2010 academic years. This study has
constituted the basic foundation of the research and research has come into existence on this foundation.

The animations that are used in the research have been created by a disciplined and laborious
working for two years. The research has both quantitative and qualitative aspects and empirical applications
that constitute the quantitative side of the research have been realized in a high school located in Ankara in
2011-2012 academic years. In research an experimental design with pre test-final test control group has
been used. In this experiment there were 59 and 60 participants in the experiment and control group
respectively. In total the experiment has been realized by the participation of 119 people.
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In the study, a success test developed by the researcher has been used which measures the
knowledge and ability that are related with the “academic success” and “perception of space”. The
application process has been observed by two observers in accordance with the observation form that had
been prepared by the researcher and the application reliability of the study has been determined. The
quantitative data of the research has been analyzed by SPSS 18.0 packaged software.

In this study, conventional method has been compared with the technology based methods. In the
experiment a significant difference has been found in favor of experiment group related with academic
achievement and perception of space.

After the experimental process of the research had been completed and the measurements were
done, participants have written short compositions related with the evaluation of the process and the
compositions of the 51 participants were examined by using the method of content analysis of the
qualitative research and they were categorized and findings were interpreted. Students who learn history by
technology supported education method have evaluated the applied education process with animation as
enjoyable, challenging, lasting, and fast teaching and working with maps as encouraging and developing
the space perception. Students have evaluated the education material as increasing the persistency,
enjoyable, helpful for dreaming and a solid and pragmatic product.

By this research, it is concluded that it might be useful to use technology based materials with
animation content at the history courses and that this application might improve the knowledge and skills of
the students. Based on this research, technology based teaching in history courses should be diversified and
studies and projects related with efficient utilization of this method should be supported and researchers
should be encouraged to study in this field.



